
“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

การถ่ายทอดความรู้ รูปแบบ Sh  w & ShareSh  w & Share

ระหว่างเวลา 08.00 - 17.00 น.

ณ หอประชุมเบญจรัตน์ อาคารนวมินทรราชินี

เอกสารประกอบกิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู้

วันศุกร์ที่ 31 พฤษภาคม 2567 



                                                 

 
 ลำดับการนำเสนอผลงานองคความรูบนเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู Show & Share  

ในกิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day ครั้งที่ 11  

ภายใตช่ืองาน “65 ป มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สูความยั่งยืน”  

วันท่ี 31 พฤษภาคม 2567 ณ หอประชุมเบญจรัตน ชั้น 1 อาคารนวมินทรราชินี มจพ. 

(องคความรูที่นำเสนอมีทั้งหมด จำนวน 24 เรื่อง)  
 

ลำดับ
นำเสนอ 

สวนงาน/เวลา ประเภทองคความรู หัวขอองคความรู ผูนำเสนอ 

1 
LIB  

09.15 - 09.30 น. 
ดานการบริหารจัดการ การทํา Filter Instagram และ Facebook นายยุทธชัย  สมมุติ 

2 
CIT 

09.30 - 09.45 น. 
ดานการบริการวิชาการ สอนเทคนิคสรางรายไดจาก TikTok น.ส.ยุวดี  จะแจง 

3 
ITM 

09.45 - 10.00 น. 
ดานวิจัย เทคโนโลยี 

และนวัตกรรม 
ระบบเฝาระวังและตรวจจับแมลงอัจฉริยะ เพื่อลดความ
เสียหายตอพืชผลทางการเกษตร 

ผศ.นิติการ  นาคเจือทอง 

4 
TP  

10.00 - 10.15 น. 
ดานการบริการวิชาการ 

ยื่นขอจด สิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร อยางไรใหไดรับความคุมครอง
การประดิษฐ 

นายธนวินท ขจรวัฒนากุล 

5 
BID  

10.15 - 10.30 น. 
ดานการบริหารจัดการ 

การจัดการ email เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางาน 
อยางมืออาชีพ 

น.ส.พันธุทิพย   
ทรัพยผลไทย 

6 
BAS 

10.30 - 10.45 น. 
ดานการเรียนการสอน 

การจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการ เพ่ือสรางโอกาสและ
เปดประตูเสนทางอาชีพในสายงานบริการบนเรือสำราญ 

ผศ.ดร.วัชราภรณ  จุลทา 

7 
EAT 

10.45 - 11.00 น. 
ดานการบริหารจัดการ 

พลิกโฉมระบบซอมบำรุงรักษาเครื่องจักรกลดวย MS-Excel 
เพ่ือความย่ังยืน 

นายจิรเมธ  ยอดสกุล 

8 
TFII 

11.00 - 11.15 น. 
ดานวิจัย เทคโนโลยี 

และนวัตกรรม 
การเรียนรูการทํางานของวาเนเดยีมรีด็อกซโฟลวแบตเตอรี่ ดร.เยาวเรศ  ไมเกตุ 

9 
STRI 

11.15 - 11.30 น. 
ดานการบริหารจัดการ มี Virtual Private Network (VPN) อยูท่ีไหนก็ทํางานได นายกฤดา  จรัสศรีสกุล 

10 
AGRO  

11.30 - 11.45 น. 
ดานวิจัย เทคโนโลยี 

และนวัตกรรม 
เทคนิคเนียรอินฟราเรดสเปกโทรสโกป 

อ.ดร.ยุรนันท   
บรรทัดจันทน 

11 
OP 

11.45 - 12.00 น. 
ดานการบริหารจัดการ การพัฒนาระบบตรวจสอบครุภัณฑ กองงานวิทยาเขตระยอง นายพนพล  วรนุช 

12.00 - 13.00 น. เย่ียมชมตลาดนัด Mee Dee Ma Show + พักรับประทานอาหารกลางวัน 

12 
ITED 

13.00 - 13.15 น. 
ดานการบริหารจัดการ 

การใช File Explorer ใน Windows10 อยางเต็ม
ประสิทธิภาพ ขั้นเทพ (Professional) 

นายกนกศักดิ์  ศรีเมฆ 

13 
SciEE  

13.15 - 13.30 น. 
ดานการบริหารจัดการ 

ขับเคล่ือนองคกรดิจิทัลดวยระบบเบิกคืนวัสดุเครื่องแกว 
ภายในหองปฏิบัติการที่ย่ังยืน 

น.ส.วณิชชา  เผ็งเหลา 

14 
ICIT 

13.30 - 13.45 น. 
ดานการบริการวิชาการ 

การใหบริการระบบเครือขายไรสาย @KMUTNB  
ผานแอปพลิเคชัน ThaID 

นายศิวกร  หลงสมบูรณ 

15 
TGGS 

13.45 - 14.00 น. 
ดานวิจัย เทคโนโลยี 

และนวัตกรรม 
เขียนรายงานอยางไร ใหไดสิทธิบัตรในตางประเทศ   

ผศ.ดร.พีระวัฒน  
นันทวราวงศ 
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ลำดับ
นำเสนอ 

สวนงาน/เวลา ประเภทองคความรู หัวขอองคความรู ผูนำเสนอ 

16 
IC 

14.00 - 14.15 น. 
ดานการเรียนการสอน E-Book สวยสรางไดดวย Canva ผศ.ดร.อัจฉรียา  รอบกิจ 

17 
ARCHD 

14.15 - 14.30 น. 
ดานการเรียนการสอน 

สดัสวนมนุษยของการออกแบบหองนอน และสัดสวนมนุษย
ของการออกแบบเพื่อผูสูงอายุ 

อ.จอรจ  เคดารี และ 
อ.อมรรัตน  ชินธนวัฒน 

18 
ENG 

14.30 - 14.45 น. 
ดานการบริหารจัดการ 

ระบบติดตามเอกสารคณะวิศวกรรมศาสตร 
(ENG Document Tracking) 

ผศ.ดร.รุสลี่  สุทธวีรกูล 

19 
SCI 

14.45 - 15.00 น. 
ดานการบริหารจัดการ IT hardware inventory by Microsoft Power Apps อ.ดร.มูรตี  สมบูรณ 

20 
FAA 

15.00 - 15.15 น. 
ดานวิจัย เทคโนโลยี 

และนวัตกรรม 
ทำ PowerPoint สุด Cool ดวย Morph Transition น.ส.นภาอร  เกษมจิต 

21 
GRAD 

15.15 - 15.30 น. 
ดานวิจัย เทคโนโลยี 

และนวัตกรรม 
สราง Qr Code และ Short Link แบบงาย ๆ น.ส.ชดิชญา  แซล้ิว 

22 
ITD 

15.30 - 15.45 น. 
ดานวิจัย เทคโนโลยี 

และนวัตกรรม 
ITD Organic Learning นายภูดิท  เครือวัลย 

23 
FBA 

15.45 – 16.00 น. 
ดานวิจัย เทคโนโลยี 

และนวัตกรรม 
สรางสรรคนวัตกรรมการจัดการสูความยั่งยืน อ.ศาศวัต  กันภัย 

24 
FTE 

16.00 – 16.15 น. 
ดานการเรียนการสอน 

การจัดการเรียนรูดวยเกมมิฟเคชันเพื่อสงเสริมการสอน 
แบบ Active Learning ดวยโปรแกรม ClassPoint 

ผศ.ดร.จิรพันธุ 
ศรีสมพันธุ 

สรุปจำนวนผลงานองคความรูที่นำเสนอ จำนวน 24 เรื่อง แยกตามประเภทองคความรู ดังนี้ 

1. ดานการเรียนการสอน จำนวน   4   เรื่อง 

2. ดานการวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  จำนวน   8   เรื่อง  /  ดานการบริการวิชาการ  จำนวน   3   เรื่อง

3. ดานการบริหารจัดการ จำนวน   9   เรื่อง 

หมายเหตุ    1. กำหนดการนำเสนอสวนงานละ 15 นาที (เวลารวมการนำเสนอ และถาม-ตอบ) 
2. กำหนดการอาจเปลี่ยนแปลงไดตามความเหมาะสม
3. ชื่อยอสวนงาน ดังตารางดานลางนี้

ที ่  ชื่อยอ ชื่อสวนงาน  ที ่  ชื่อยอ ชื่อสวนงาน 
1 AGRO คณะอุตสาหกรรมเกษตรดิจิทัล (มจพ.ปราจีนบุรี) 13 IC วิทยาลัยนานาชาต ิ
2 ARCHD คณะสถาปตยกรรมและการออกแบบ 14 ICIT สำนักคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3 BAS คณะบริหารธุรกิจและอุตสาหกรรมบริการ (มจพ.ปราจีนบุรี) 15 ITD คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิตัล 
4 BID คณะพัฒนาธุรกิจและอุตสาหกรรม 16 ITED สำนักพัฒนาเทคนิคศึกษา 
5 CIT วิทยาลยัเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 17 LIB สำนักหอสมุดกลาง 
6 EAT คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี (มจพ.ระยอง) 18 OP สำนักงานอธิการบด ี
7 ENG คณะวิศวกรรมศาสตร 19 SCI คณะวิทยาศาสตรประยุกต 
8 FAA คณะศิลปศาสตรประยุกต 20 SciEE คณะวิทยาศาสตร พลังงานและสิ่งแวดลอม (มจพ.ระยอง) 
9 FBA คณะบริหารธุรกิจ (มจพ.ระยอง) 21 STRI สำนักวิจยัวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
10 ITM คณะเทคโนโลยีและการจัดการอุตสาหกรรม (มจพ.ปราจีนบุรี) 22 TFII สถาบันนวัตกรรมเทคโนโลยีไทย-ฝรั่งเศส 
11 FTE คณะครศุาสตรอุตสาหกรรม 23 TGGS บัณฑิตวิทยาลยัวิศวกรรมศาสตรนานาชาติสิรินธร ไทย-เยอรมนั 

12 GRAD บัณฑิตวิทยาลัย 24 TP อุทยานเทคโนโลยี มจพ. 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

สำนักหอสมุดกลางสำนักหอสมุดกลาง
(LIB)(LIB)(LIB)



1 

  

สรุปองค์ความรู้ของส านักหอสมุดกลาง 
 

เรื่อง  การท า Filter Instagram และ Facebook 
ผู้จัดท า นายยุทธชัย   สมมุติ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 
วัตถุประสงค์  
        เพื่อให้บุคลากรมีทักษะและแนวความคิดในการสร้างเอกลักษณ์การประชาสัมพันธ์กิจกรรมของหน่วยงาน 
 
บทสรุปองค์ความรู้ 
        การทำ Filter Instagram และ Facebook เป็นแนวความคิดในการประชาสัมพันธ์หน่วยงานให้เป็นที่รู้จัก และสามารถนำมาเล่นเกมเพื่อลุ้น
รับของรางวัล มีขั้นตอนดังน้ี 
        1. ดาวน์โหลดโปรแกรม meta spark studio ติดต้ังไว้ท่ีเคร่ือง จากน้ันเข้าสู่โปรแกรม 
        2. สร้างไฟล์งานสำหรับทำกรอบ Story โดยกดปุ่ม Blank Project จากน้ันจะพบพ้ืนท่ีในการออกแบบกรอบ Story 

 
         
        3. นำเข้ากรอบท่ีออกแบบไว้โดยทำพ้ืนหลังส่วนท่ีต้องการแทรกภาพให้มีการโปร่งใส  
        4. สร้าง rectangle คือพ้ืนท่ีสำหรับสร้างกรอบข้ึนมาโดยกำหนด Width และ Height ให้เป็น Fill Width 

 
 



2 

  

สรุปองค์ความรู้ของส านักหอสมุดกลาง 
 

เรื่อง  การท า Filter Instagram และ Facebook 
ผู้จัดท า นายยุทธชัย   สมมุติ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 
 

        5. สร้าง material ขึ้นมา 
        6. กำหนดให้ shader type ให้เป็น Flat และเลือกภาพที่ได้ทำการ Import เข้ามา 

 
         
        7. เผยแพร่ผลงานท่ีได้ทำข้ึนผ่านช่องทาง Facebook และ Instagram 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ประโยชน์ที่ได้รับ  
        หน่วยงานท้ังภายในและนอกสำนักหอสมุดกลาง สามารถนำเทคนิคนี้ไปใช้ได้ ท้ังด้านการประชาสัมพันธ์หน่วยงาน การมีส่วนร่วมของผู้ร่วม
กิจกรรม ประหยัดค่าใช้จ่ายในการจัดสถานท่ีสำหรับถ่ายภาพเข้าร่วมงานและร่วมเล่นกิจกรรมจากท่ีไหนก็ได้ ผ่านโทรศัพท์มือถือ 

 
 

 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรมวิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม
(CIT)(CIT)(CIT)



  

สรุปองค์ความรู้ของวิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 

เรื่อง   สอนเทคนิคสร้างรายได้จาก TikTok 
ผู้จัดท า น.ส.ยุวดี  จะแจ้ง 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้   ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

วัตถุประสงค์ :  
เพ่ือให้บุคลากรและนักศึกษาสามารถสร้างรายได้ผ่านแอป TikTok โดยไม่ต้องลงทุนสต๊อกสินค้า ไม่ต้องตอบแชทเวลา

ลูกค้าถาม ไม่ต้องแพ็คสินค้าเอง ไม่ต้องขับรถไปส่งสินค้า 
 

บทสรุปองค์ความรู้ : จากสถิติของ Sensor Tower เมื่อเดือนมกราคมปี 2020 TikTok เป็นแอปพลิเคชันที่มียอดดาวน์โหลดสูง
ท่ีสุดในโลกทั้งบน AppStore และ PlayStore ผู้ใช้งาน TikTok ส่วนใหญ่เป็นวัยรุ่นในช่วงอายุ 16–24 ปี และรองลงมาคือ 25–34 ปี 
นอกจากนี้ สถิติจาก Oberlo ยังระบุว่า ผู้ใช้งานส่วนใหญ่เปิดแอปหลายครั้งต่อวัน และใช้เวลาในแอปเฉลี่ยมากถึง 52 นาทีต่อวัน 
คุณจึงไม่ควรพลาดโอกาสในการสื่อสารและเพิ่มการรับรู้ให้กับตัวแบรนด์ผ่านการทำการตลาดบน TikTok ที่มียอดการใช้งาน
มหาศาลแบบนี้ และเมื่อมีผู้คนใช้งานแอป TikTok เป็นจำนวนมาก  เราจึงสามารถสร้างรายได้บนโลกออนไลน์ ผ่านแอป TikTok 
ได้หลายวิธี แต่วิธีที่จะนำเสนอในวันนี้คือ การทำนายหน้า (คอมมิชชัน) แบบไม่ต้องลงทุน ไม่ต้องตอบแชท ไม่ต้องแพ็คสินค้า      
ไม่ต้องส่งสินค้า เพียงแค่ทำคลิป “วิดีโอ” ความยาว 1-3 นาที และแปะตะกร้าสินค้า ทำตาม 7 ขั้นตอน ดังนี ้
 

      ขั้นตอนการท านายหน้า และเพิ่มตะกร้าสินค้า 

1. โหลดแอป TikTok ลงทะเบียน 
2. โหลดแอป TikTok Shop Seller Center ลงทะเบียนและผูกบัญชีกับ TikTok 

 

                                                                       
 

        กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งท่ี 11 ภายใต้ช่ืองาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน” ออกคร้ังท่ี 7 หน้า 1 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

https://thegrowthmaster.com/blog/tiktok-for-marketer


  

สรุปองค์ความรู้ของวิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 

เรื่อง  สอนเทคนิคสร้างรายได้จาก TikTok 
ผู้จัดท า น.ส.ยุวดี  จะแจ้ง 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้  ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

 
3. หาสินค้าที่ใช้ประจำและมีขายบน TikTok  
4. เลือกหาร้านค้าบน TikTok ที่ให้ค่าคอมมิชชันจำนวนมาก 

 

                                                                       
     
     5.   ทำคลิป VDO นำเสนอสินค้า  
     6.   เพ่ิมตะกร้าสินค้าของร้านค้าที่ให้ค่านายหน้า (ค่าคอมมิชชัน)  
     7.   โพสต์ VDO รอรับค่าคอมมิชชัน 
 

                     
    
   
 
ประโยชน์ที่ได้รับ :  มีรายได้เสริมจากการเป็นนายหน้า (ค่าคอมมิชชัน)  
                         
                        
 

        กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ KM Sharing Day ครั้งท่ี 11 ภายใต้ช่ืองาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน” ออกคร้ังท่ี 7 หน้า 2 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

คณะเทคโนโลยีและการคณะเทคโนโลยีและการ
จัดการอุตสาหกรรมจัดการอุตสาหกรรม
วิทยาเขตปราจีนบุรีวิทยาเขตปราจีนบุรี

(ITM)(ITM)(ITM)



1 

  

สรุปองค์ความรู้ของคณะเทคโนโลยีและการจัดการอุตสาหกรรม 
 

เรื่อง  ระบบเฝ้าระวังและตรวจจับแมลงอัจฉริยะ เพื่อลดความเสียหายต่อพืชผลทาง
การเกษตร 

ผู้จัดท า ผศ.นิติการ  นาคเจือทอง 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือวิเคราะห์จำนวนแมลงศัตรูพืชที่มีผลกระทบต่อผลผลิตทางการเกษตรได้ 
2. เพ่ือใช้ในการวางแผนป้องกันแมลงศัตรูพืชได้ 
3. เพ่ือตรวจวัดข้อมูลสภาพแวดล้อม อุณหภูมิ และความชื้นอากาศได้ 

 
บทสรุปองค์ความรู้  

    การสร้างระบบเฝ้าระวังและตรวจจับแมลงในครั้งนี้ได้ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง ( Internet of Things) 
สำหรับใช้เพ่ือเก็บข้อมูลสภาพอากาศและดักแมลง ประกอบด้วยอุปกรณ์เซนเซอร์ตรวจวัดอุณหภูมิและความชื้นในอากาศ เซนเซอร์
วัดแสงสว่าง กล้องถ่ายภาพ หลอดไฟ กล่องใสสำหรับดักแมลง โดยมีไมโครคอนโทรลเลอร์เพื่อควบคุมการทำงาน และใช้พลังงาน
จาก Solar Cell และสำรองพลังงานด้วยแบตเตอรี่ ซึ่งลำดับการทำงานของระบบมีดังนี้ 1.อุปกรณ์กล่องใสดักแมลงจะมีการเจาะรู
ที่ข้างซ้าย-ขวาและด้านบนของกล่องใส เพ่ือล่อให้แมลงบินเข้ามาภายในกล่อง 2.ระบบสั่งการให้กล้องทำการถ่ายภาพแมลงที่เข้ามา
ภายในกล่อง 3.ตรวจวัดค่าอุณหภูมิและค่าความชื้นในอากาศ 4.ส่งข้อมูลภาพถ่ายแมลงและข้อมูลอุณหภูมิความชื้นไปบันทึก 
ในฐานข้อมูลที่เครื่อง Server 5.เตรียมข้อมูลภาพถ่ายแมลงที่ได้จากกล่องดักแมลง โดยนำข้อมูลภาพถ่ายจากกล่องดักแมลงเป็น
ข้อมูลสำหรับการนำมาวิเคราะห์และจำแนกชนิดแมลง ใช้เทคนิคการประมวลผลภาพเพ่ือนำมาสร้างแบบจำลองสำหรับการจำแนก
ชนิดแมลง เพ่ือใช้ในการวิเคราะห์ภาพถ่ายท่ีได้จากกล่องดักแมลง โดยกรณีท่ีในกล่องดักแมลงได้ทำการถ่ายภาพตามเวลาท่ีกำหนดแล้ว 
จะทำการบันทึกภาพเพื่อใช้สำหรับประมวลผลภาพและการนับจำนวนแมลง 6.ทำการแสดงผลผ่านเว็บไซต์โดยสามารถแสดงข้อมูล
สภาพแวดล้อม อุณหภูม ิและความชื้นในอากาศได้ และแสดงภาพแมลงที่ได้ผ่านการประมวลผลภาพแล้วดังแสดงในภาพที่ 1 

 

 
ภาพที่ 1 การทำงานของระบบเฝ้าระวังและตรวจจับแมลงอัจฉริยะ 



2 

สรุปองค์ความรู้ของคณะเทคโนโลยีและการจัดการอุตสาหกรรม 

เรื่อง  ระบบเฝ้าระวังและตรวจจับแมลงอัจฉริยะ เพื่อลดความเสียหายต่อพืชผลทาง
การเกษตร 

ผู้จัดท า ผศ.นิติการ  นาคเจือทอง 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7  หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

        ภาพที่ 2 ติดตั้งอุปกรณ์             ภาพที่ 3 ข้อมูลสภาพแวดล้อม    ภาพที่ 4 นับจำนวนแมลงในภาพ 

อุปกรณ์ที่ใช้ในระบบ 
1. Microcontroller: Raspberry Pi สำหรับควบคุมกล้องถ่ายภาพ และ ESP32 สำหรับควบคุมการทำงานของเซนเซอร์
2. Sensor: DHT22 เซนเซอร์วัดอุณหภูมิและความชื้นในอากาศ, LDR Light Module Sensor เซนเซอร์วัดแสงสว่าง
3. กล้องถ่ายภาพแบบ USB
4. กล่องใส พร้อมหลอดไฟ สำหรับดักแมลง
5. กล่องกันน้ำสำหรับติดตั้งอุปกรณ์
6. Solar Cell, Solar Changer และแบตเตอรี่

จุดเด่น 
1. สามารถถ่ายภาพแมลงโดยกำหนดเวลาได้
2. สามารถวิเคราะห์ปริมาณจำนวนแมลงจากภาพถ่ายได้

ข้อควรระวัง 
1. การใช้งานระบบจำเป็นต้องเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแบบไร้สาย Wi-Fi ทำให้ต้องติดตั้งอุปกรณ์ตรวจจับแมลง

ให้อยู่ในบริเวณพ้ืนที่ ที่สามารถรับสัญญาณ Wi-Fi ได ้
ประโยชน์ที่ได้รับ  

1. สามารถช่วยวิเคราะห์การเพ่ิม-ลดปริมาณของแมลงศัตรูพืชได้
2. สามารถช่วยในการวางแผนป้องกันแมลงศัตรูพืชที่มีต่อผลผลิตทางการเกษตรได้
3. สามารถตรวจติดตามสภาพแวดล้อม อุณหภูมิ และความชื้นในอากาศได้



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

อุทยานเทคโนโลยีอุทยานเทคโนโลยี
(TP)(TP)(TP)



1 

  

สรุปองค์ความรู้ของอุทยานเทคโนโลยี มจพ. 
 

เรื่อง  ยื่นขอจด สิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร อย่างไรให้ได้รับความคุ้มครองการประดิษฐ์ 
ผู้จัดท า นายธนวินท์ ขจรวัฒนากุล 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

วัตถุประสงค์ 

• เพ่ือเป็นแนวทางให้บุคลากรยื่นขอจดสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตรได้อย่างถูกต้อง  

บทสรุปองค์ความรู้ 

    สิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร เป ็นหนึ ่งในประเภทของทรัพย ์ส ินทางป ัญญา  
หมวดทรัพย์สินอุตสาหกรรม โดยเป็นหนังสือสำคัญที่รัฐออกให้เพื ่อคุ ้มครอง 
การประดิษฐ์ ที่ถูกสร้างสรรค์ขึ ้นมาจากสติปัญญาของมนุษย์  ซึ ่งการประดิษฐ์ 
ท ี ่สามารถขอร ับความค ุ ้มครองตามกฎหมายได ้ นั ้น ต ้องประกอบด ้วย  
1) มีความใหม่ (Novelty) 2) มีข ั ้นการประดิษฐ ์ท ี ่ส ูงข ึ ้น (Inventive step)  
3) สามารถประยุกต์ในทางอุตสาหกรรม (Industrial applicability) นอกจากนี้
กฎหมายยังได ้ระบุการประดิษฐ ์ท ี ่ ไม ่สามารถขอร ับความคุ ้มครองได ้ค ือ  
1) จุลชีพ ส่วนประกอบหรือสารสกัดจากสัตว์หรือพืช 2) กฎเกณฑ์และทฤษฎี
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 3) โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 4) วิธีการวินิจฉัย บำบัดรักษา
โรคในมนุษย์และสัตว์ 5) ขัดต่อความสงบเรียบร้อยหรือศีลธรรมอันดี อนามัย 
หรือสวัสดิภาพของประชาชน 

     รูปแบบโดยรวมของเอกสาร ต้องใช้กระดาษปอนด์ส ีขาวเร ียบ ไม่ม ีเส ้น ขนาด A4 โดยใช้หน้าเดียวตามแนวตั ้ง  
ระบุหมายเลขประจำหน้าและจำนวนหน้าทั้งหมด ไว้ที ่กลางหน้ากระดาษด้านบนของทุกหน้า มีหมายเลขกำกับไว้ที่ด้านซ้าย  
ทุก 5 บรรทัด และรูปเขียน ต้องชัดแจ้ง สอดคล้องกับรายละเอียดการประดิษฐ์ เป็นไปตามหลักว ิชาการเขียนแบบ  
มีเลขหรือเครื่องหมายอ้างอิงชี้ชิ้นส่วนต่าง ๆ ใช้สีขาว-ดำเท่านั้น (ยกเว้นภาพถ่ายของเซลล์เป็นภาพสีได้) 
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สรุปองค์ความรู้ของอุทยานเทคโนโลยี มจพ. 
 

เรื่อง  ยื่นขอจด สิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร อย่างไรให้ได้รับความคุ้มครองการประดิษฐ์ 
ผู้จัดท า นายธนวินท์ ขจรวัฒนากุล 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

ประโยชน์ที่ได้รับ 

• บุคลากรทราบถึงการประดิษฐ์ที่ได้รับความคุ้มครองตามกฎหมาย 

• บุคลากรทราบถึงแนวทางการยื่นขอจด สิทธิบัตร / อนุสิทธิบัตร 
 

ดาวน์โหลดเอกสาร 
ที่เกี่ยวข้องกับสิทธิบัตร 
(ระเบียบ แบบฟอร์ม) 

ติดตามสถานะสิทธิบตัร 
ระบบฐานข้อมูลผลงาน 
https://ip.kmutnb.ac.t
h/  



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

คณะพัฒนาธุรกิจคณะพัฒนาธุรกิจ
และอุตสาหกรรมและอุตสาหกรรม

(BID)(BID)(BID)
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สรุปองค์ความรู้ของคณะพัฒนาธุรกิจและอุตสาหกรรม 
 

เรื่อง  การจัดการ email เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการท างานอย่างมืออาชีพ 
ผู้จัดท า น.ส.พันธุ์ทิพย์  ทรัพย์ผลไทย 

วันทีน่ าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 
ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 

 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

วัตถุประสงค์    
     1. เพ่ือจัดระเบียบข้อความในกล่องข้อความให้เป็นระเบียบ แบ่งเป็นประเภทตามท่ีกำหนด 
     2. เพ่ือทำให้ค้นหาข้อความได้ง่าย สะดวก และรวดเร็วมากขึ้น 
     3. เพ่ือทำให้ติดตามงานท่ีได้รับมอบหมายผ่านทาง email ได้สะดวกและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น 
     4. เพ่ือทำให้การทำงานมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
 
บทสรุปองค์ความรู้ การใช้เทคนิคที่มีใน Gmail เพื่อจัดการ email ในกล่องข้อความให้เป็นระเบียบ จะเป็นตัวช่วยที่ดีในการเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการทำงาน โดยเทคนิคที่ใช้คือ การสร้างป้ายกำกับและการใส่ตัวกรองข้อความเพ่ือให้แยก email อัตโนมัติ จะช่วย
ในการจัดประเภท email ให้เป็นระเบียบ และการเปลี่ยนกล่องข้อความธรรมดาให้เป็นแบบ Multiple Inbox เพื่อให้เห็น email 
ที่สำคัญและติดตามงานได้สะดวก ซึ่งข้ันตอนในการใช้งานมีดังนี ้
การสร้างป้ายกำกับและการใส่ตัวกรองข้อความ เพ่ือให้แยก email อัตโนมัติ 
เริ่มจากการไปที่ข้อความที่ต้องการใส่ป้ายกำกับก่อน จากนั้นทำตามข้ันตอนต่อไปนี้ 
     1. กดท่ีไอคอนรูปป้ายกำกับ และเลือก “สร้างใหม”่ 
     2. ป้อนชื่อป้ายกำกับใหม่ที่ต้องการลงในช่อง จากนั้นกด “สร้าง” 
     3. กลับไปท่ีข้อความเดิมอีกครั้ง และกดจุดสามจุดที่อยู่บนข้อความ เลือก “กรองข้อความคล้ายแบบนี้” 
     4. กดเลือก “สร้างตัวกรอง” และระบุเลือกคำสั่ง ดังนี้ “(1) ไม่รวมในกล่องจดหมาย (เก็บถาวร) (2) ใช้ป้ายกำกับนี้ และ
เลือกป้ายกำกับที่สร้างไว้ (3) ใช้ตัวกรองกับการสนทนา xx รายการที่ตรงกับเงื่อนไขด้วย”   
     5. กด “สร้างตัวกรอง” หลังจากกดสร้างตัวกรองแล้วข้อความทั้งหมดในกล่องข้อความจะเข้าไปอยู่ในป้ายกำกับที่สร้างใหม่
ทันท ี   
การสร้าง Multiple Inbox 
     1. ไปที่การตั้งค่า เลือก “ดูการตั้งค่าทั้งหมด” 
     2. เลือกแถบเมนู “กล่องจดหมาย” 
     3. เปลี่ยนประเภทกล่องจดหมายเป็น “กล่องจดหมายหลายกล่อง” 
     4. กำหนดส่วนในตำแหน่งกล่องจดหมายหลายส่วน ว่าให้กล่องจดหมายแสดงป้ายกำกับใดบ้าง โดยในช่องการค้นหา ส่วน 1: 
ให้ระบุ label:ใส่ชื่อป้ายกำกับที่ตั้งไว้ ในชื่อส่วน ให้ระบุชื่อป้ายกำกับหรือชื่อที่เราต้องการให้แสดงในกล่องข้อความ 
     5. กำหนดตำแหน่งกล่องจดหมายหลายส่วน โดยสามารถกำหนดไว้ได้ในบริเวณด้านขวา ด้านเหนือกล่องจดหมาย หรือใต้
กล่องจดหมาย  
     6. กด “บันทึกการเปลี่ยนแปลง” 
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สรุปองค์ความรู้ของคณะพัฒนาธุรกิจและอุตสาหกรรม 
 

เรื่อง  การจัดการ email เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการท างานอย่างมืออาชีพ 
ผู้จัดท า น.ส.พันธุ์ทิพย์  ทรัพย์ผลไทย 

วันทีน่ าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 
ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 

 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ประโยชน์ที่ได้รับ  กล่องข้อความได้รับการจัดระเบียบ และ email แยกประเภทตามที่เรากำหนดไว้ ทำให้หา email ได้ง่าย 
                       และเพ่ิมประสิทธิภาพในการทำงานอย่างมืออาชีพ 
 

หมายเหตุ  ข้ันตอนการสร้างป้ายกำกับและการใส่ตัวกรองข้อความเพ่ือให้แยก email อัตโนมัติ 
 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

คณะบริหารธุรกิจคณะบริหารธุรกิจ
และอุตสาหกรรมบริการและอุตสาหกรรมบริการ  
วิทยาเขตปราจีนบุรีวิทยาเขตปราจีนบุรี

(BAS)(BAS)(BAS)
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สรุปองค์ความรู้ของคณะบริหารธุรกิจและอุตสาหกรรมบริการ 
 

เรื่อง  การจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการ เพื่อสร้างโอกาสและเปิดประตูเส้นทาง
อาชีพในสายงานบริการบนเรือส าราญ 

ผู้จัดท า ผศ.ดร.วัชราภรณ์  จุลทา 

วันทีน่ าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้  ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

วัตถุประสงค์ 
    เพ่ือเป็นการบูรณาการองค์ความรู้และทักษะที่สัมพันธ์กันของรายวิชาระหว่าง Cruise Business Management, Food and 
Beverage Management และ Seminar in Hotel และเพ่ือสร้างโอกาสในเส้นทางอาชีพบนเรือส าราญ 
บทสรุปองค์ความรู้ 
    การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ คือ กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยเชื่อมโยงเนื้อหาสาระของวิชาต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน
ให้ผู้เรียน เพ่ือให้นักศึกษาเชื่อมโยงความรู้ที่ได้เรียนเข้ากับชีวิตจริง สามารถมองเห็นประโยชน์ของสิ่งที่เรียนและน าไปใช้ในสายงาน
อนาคตได ้จากการน าความรู้ ทักษะ และเจตคติในด้านการให้บริการไปสร้างงานและแก้ปัญหาในต าแหน่งงานตนเองได้ 
         แนวคิดการออกแบบการเรียนการสอนแบบบูรณาการ (Integrated Learning Design Processes) มีทั้งหมด  

4 ขั้นตอน ดังนี้ 
         Plot: วางเนื้อหาสาระ/เป้าหมายที่ต้องการการเรียนรู้แบบบูรณาการ  ด้วยการ
ตระหนักถึงเทรนด์หรือสถานการณ์ในอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวและบริการทั้งมิติของอุปสงค์
และอุปทานการท่องเที่ยว เพ่ือน าไปสู่การสร้างจุดแข็งและโอกาสในการเติบโตในสายงาน
ท่องเที่ยวและบริการ ผ่านการจัดกิจกรรมที่สัมพันธ์กันอย่างผสมกลมกลืนเป็นหนึ่งเดียว 
         Ponder: ไตร่ตรอง/พิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหารายวิชาที่มีความเชื่อมโยงหรือ
สัมพันธ์ทั้งในมิติของสาระการเรียนรู้ ทฤษฎี ทักษะการปฏิบัติ และการสร้างทัศนคติที่ดีต่องาน
ด้านการให้บริการ จากค าอธิบายรายวิชา รูปแบบการเรียนการสอน วิธีการวัดและประเมินผล
การเรียนรู้ เพ่ือเป็นการเพ่ิมศักยภาพการท างานของนักศึกษาในอนาคต และเป็นการลดความ

เหลื่อมล้ า/ซ้ าซ้อนของเนื้อหารายวิชาต่าง ๆ ในหลักสูตร 
         Plan: วางแผนผสมผสานองค์ความรู้ ตั้งแต่ 2 องค์ความรู้  (รายวิชา)  ขึ้นไป โดยก าหนดเป้าหมาย องค์ประกอบ และ
ล าดับขั้นตอนของการสร้างกิจกรรมการเรียนการสอนหรือรายละเอียดของวิธีการอย่างชัดเจน โดยค านึงถึงทรัพยากร เครื่องมือ 
ระยะเวลาที่ต้องใช้ในการด าเนินการ ข้อจ ากัด และเงื่อนไขอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
         Perform: ด าเนินการกิจกรรมการเรียนการสอนให้เกิดการบูรณาการ ผ่านกระบวนการท ากิจกรรม/โครงการ เพ่ือสร้างสรรค์
งานในรูปแบบต่าง ๆ 
         การประยุกต์ใช้แนวคิดการออกแบบการเรียนการสอนแบบบูรณาการ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 ภายใต้
กิจกรรม โครงการสัมมนาวิชาการด้านการโรงแรม เรื่อง “เปิดประตูเส้นทางอาชีพในสายงานบริการบนเรือส าราญ” 
         Plot (เป้าหมายที่ต้องการการเรียนรู้แบบบูรณาการ) คือ นักศึกษาได้เตรียมความพร้อมสู่ทางเลือกเส้นทางอาชีพบนเรือ
ส าราญ จากนโยบายภาครัฐที่ต้องการให้สถาบันการศึกษาเร่งผลิตแรงงานให้เพียงพอต่อความต้องการของตลาดแรงงาน และทิศทางการ
เติบโตของการท่องเที่ยวรูปแบบเรือส าราญ 
         Ponder (พิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหารายวิชาที่มีความเชื่อมโยงหรือสัมพันธ์ ) จากค าอธิบายรายวิชา รูปแบบ
การเรียนการสอน วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 3 รายวิชาคือ 

 

 

1. รายวิชา  Cruise Business Management:  มีวัตถุประสงค์ให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในประเภทและลักษณะงาน
บริการบนเรือส าราญ เทคนิคการปฏิบัติหน้าที่บนเรือส าราญ ตลอดจนการเตรียมความพร้อมสู่ทางเลือกเส้นทางอาชีพบนเรือ
ส าราญ
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สรุปองค์ความรู้ของคณะบริหารธุรกิจและอุตสาหกรรมบริการ 
 

เรื่อง  การจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการ เพื่อสร้างโอกาสและเปิดประตูเส้นทาง
อาชีพในสายงานบริการบนเรือส าราญ 

ผู้จัดท า ผศ.ดร.วัชราภรณ์  จุลทา 

วันทีน่ าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้  ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

2. รายวิชา Food and Beverage Management: มีวัตถุประสงค์ให้นักศึกษาได้เรียนรู้เทคนิคการบริการอาหารและ
เครื่องดื่ม ความรู้เรื่องอาหารและเครื่องดื่ม การจัดรายการอาหาร อุปกรณ์เครื่องใช้ในการบริการ ขั้นตอนและทักษะใน
การจัดโต๊ะอาหาร การรับค าสั่ง การเสิร์ฟและบริการทั่วไป การเก็บและท าความสะอาดโต๊ะ รูปแบบการบริการอาหาร
และเครื่องดื่ม 

3. รายวิชา Seminar in Hotel: วัตถุประสงค์ให้นักศึกษาได้สามารถน าองค์ความรู้ต่าง ๆ มาพิจารณาในการแก้ไขปัญหา 
ตลอดจนทักษะการจัดสัมมนาอย่างมีประสิทธิภาพ 

         Plan (วางแผนผสมผสานองค์ความรู้ ) ผ่านกระบวนการบูรณาการเนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนรู้ของรายวิชา 
Cruise Business Management, รายวิชา Food and Beverage Management และรายวิชา Seminar in Hotel  โดยมีการ 
บูรณาการทั้งในเชิงเนื้อหาสาระ และบูรณาการในเชิงวิธีการกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนี้ 

1. รายวิชา Cruise Business Management  และรายวิชา Food and Beverage Management  - - - บูรณาการใน
เนื้อหาสาระทั้งในเชิงทฤษฎีและการปฏิบัติของต าแหน่งงานพนักงานให้บริการอาหารและเครื่องดื่ม 

2. รายวิชา Cruise Business Management, รายวิชา Food and Beverage Management และรายวิชา Seminar in Hotel 
บูรณาการในกิจกรรมการเรียนการสอน โดยก าหนดหน้าที่/บทบาทของแต่ละรายวิชา ดังนี้ 
 รายวิชา Cruise Business Management มีบทบาทในการก าหนดขอบเขตความน่าสนใจ/เทรนด์ที่สามารถสร้าง

โอกาสในการท างานในอนาคต 
 รายวิชา Food and Beverage Management มีบทบาทในการก าหนดขอบเขตเนื้องานต าแหน่งงาน เพ่ือให้

สามารถสร้างองค์ความรู้ หรือเทคนิคที่จ าเป็นในต าแหน่งงานเฉพาะด้าน 
 รายวิชา Seminar in Hotel มีบทบาทเป็นผู้จัดงาน/จัดโครงการ เพ่ือให้นักศึกษาและผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านได้มี

โอกาสเรียนรู้แลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ร่วมกันผ่านกิจกรรม โครงการสัมมนาวิชาการด้านการโรงแรม เรื่อง 
“เปิดประตูเส้นทางอาชีพในสายงานบริการบนเรือส าราญ 

         Perform (ด าเนินการกิจกรรมการเรียนการสอนให้เกิดการบูรณาการ) ผ่านกระบวนการท ากิจกรรม/โครงการ 
 
ประโยชน์ที่ได้รับ  

1. นักศึกษาเข้าใจและมองเห็นความสัมพันธ์เชื่อมโยงของเนื้อหาวิชาต่าง ๆ ที่สัมพันธ์กัน จากการออกแบบการเรียนแบบ
บูรณาการที่มีการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ด้านต่าง  ๆ รายวิชาระหว่าง  Cruise Business 
Management, Food and Beverage Management และ  Seminar in Hotel อย่างได้สัดส่วนสมดุลกัน ท าให้
นักศึกษาสามารถน าความรู้เชิงทฤษฎีมาสู่การปฏิบัติการท างานจริง เป็นการสร้างโอกาสในเส้นทางอาชีพบนเรือส าราญ 

2. นักศึกษามีความพร้อมจากการได้เรียนรู้ เทคนิคการปฏิบัติหน้าที่บนเรือส าราญ ท าให้มีความพร้อมสู่ทางเลือกเส้นทาง
อาชีพบนเรือส าราญที่ก าลังเติบโตอย่างต่อเนื่อง และยังต้องการก าลังแรงงานเข้าสู่ธุรกิจเรือส าราญ และสอดคล้องกับ
นโยบายภาครัฐที่เร่งพัฒนาและผลักดันผลิตแรงงานให้เพียงพอต่อความต้องการของธุรกิจเรือส าราญ 

3. นักศึกษาได้รับประสบการณ์ และฝึกฝนการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าจากการเป็นผู้จัดงานสัมมนาอย่างมืออาชีพ 
 

 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

คณะวิศวกรรมศาสตร์คณะวิศวกรรมศาสตร์  
และเทคโนโลยีและเทคโนโลยี  
วิทยาเขตระยองวิทยาเขตระยอง

(EAT)(EAT)(EAT)
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สรุปองค์ความรู้ของคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลย ี
 

เรื่อง  พลิกโฉมระบบซ่อมบ ารุงรักษาเครื่องจักรกลด้วย MS-Excel เพื่อความยั่งยืน 
ผู้จัดท า นายจิรเมธ  ยอดสกุล 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

  
วัตถุประสงค์  

1. เพ่ือให้ผู้ที่สนใจใช้งานสามารถสร้างระบบซ่อมบำรุงรักษาเครื่องจักรกลบน MS-Excel ได้  
      2. เพ่ือศึกษาการสร้างระบบและบันทึกข้อมูลการซ่อมบำรุงรักษาผ่านการทำงานด้วย MS-Excel 
      3. เพ่ือให้เป็นความรู้พ้ืนฐานในการประยุกต์ใช้งานสำหรับผู้ที่สนใจใช้งาน Macro ในด้านอ่ืน ๆ ได้ 
      4. เพ่ือช่วยในการควบคุมและวางแผนงานบำรุงรักษาให้มีขีดความสามารถและเป็นไปตามการบำรุงรักษาเชิงป้องกัน 

บทสรุปองค์ความรู้  
ระบบการซ่อมบำรุงรักษาเครื่องจักรกล มีความสำคัญต่อการบริหารจัดการเป็นอย่างมาก เนื่องด้วยระบบซ่อมบำรุงรักษา  
แบบดั ้งเดิมที ่ง ่ายที ่ส ุดคือ การเข้าไปซ่อมบำรุงและทำการเขียนบันทึกลงสมุดจดเพื ่อบันทึกประวัติการซ่อมบำรุง                 
ซ่ึงต้องแลกกับความยากลำบากต่อการวางแผนและการตรวจสอบงานซ่อมบำรุงอื่น ๆ ส่งผลให้ใช้เวลาที่นานต่อการตรวจสอบ 
ในปัจจุบันนี้มีหลายบริษัทที่ทำการสร้าง Software แก้ไขปัญหาดังกล่าว ซึ่งต้องแลกกับราคาของ Software ที่มีมูลค่าสูง   
และไม่ยืดหยุ่นต่อความต้องการในอนาคต ทางผู้จัดทำจึงเล็งเห็นถึงปัญหาดังกล่าว จึงได้ใช้ประยุกต์ใช้ Software พื้นฐาน     
ที่มีคุณลักษณะ Open Source (โปรแกรมที่ไม่เสียค่าลิขสิทธิ์) และสามารถจัดการได้อย่างท ันท่วงที นั้นคือ MS-Excel ซึ่ง   
ถูกนำมาเป็นฐานข้อมูลในการจัดเก็บ พร้อมกับประยุกต์การใช้ภาษา Visual Basic for Application (VBA) ร่วมกับฟังก์ชัน
ของ MS-Excel ที่มีความสะดวกสบายและเรียบง่ายต่อความเข้าใจ ซึ่งใช้ควบคู่กับ Macro Excel ซึ่งเป็นฟังก์ชันที่ทำงานได้
แบบอัตโนมัต ิเพียงแค่ 1 คลิก แล้วทุกอย่างก็จะทำให้เสร็จได้ในเวลาที ่ลดลงกว่าลงมือทำเองโดยตรงอย่างมาก                
เพ่ือให้ความสะดวกสบายในการกรอกข้อมูลและเกิดระบบบริหารจัดการงานซ่อมบำรุงรักษาเครื่องจักรกล ขึ้น 
ประโยชน์ที่ได้รับ  
1. ไดร้ะบบซ่อมบำรุงรักษาเครื่องจักรกล สามารถช่วยลดต้นทุนการซ่อมบ ารุงและวางแผนการซ่อมบ ารุงรักษาได้เป็นอย่างดี  
2. สามารถนำข้อมูลไปวิเคราะห์และพัฒนาด้านการซ่อมบำรุงด้านอื่น ๆ ได้ 
3. ได้ฝึกใช้โปรแกรมที่สามารถท าเป็นฐานข้อมูล และการแสดงผลผ่าน MS-Excel 
4. ลดระยะเวลาความเสียหายของเครื่องจักรกลให้มีอายุการใช้งานยาวนานขึ้น 

ข้อควรระวัง  
1. ก่อนเริ่มทำระบบซ่อมบำรุงรักษาเครื่องจักรกลควรจัดเตรียมข้อมูลที่ได้จากสถานที่ปฏิบัติการให้ครบถ้วนก่อน 
2. เนื่องด้วยมีจำนวนเครื่องจักรกลที่มาก จึงต้องมีคู่มือสำหรับการซ่อมบำรุงเฉพาะเครื่อง 
3. การมองข้ามความเสี่ยงเล็ก ๆ ในการตรวจสอบความปลอดภัย 
4. การใส่ข้อมูลในการซ่อมบำรุงที่ไม่ครบถ้วน 
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สรุปองค์ความรู้ของคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลย ี
 

เรื่อง  พลิกโฉมระบบซ่อมบ ารุงรักษาเครื่องจักรกลด้วย MS-Excel เพื่อความยั่งยืน 
ผู้จัดท า นายจิรเมธ  ยอดสกุล 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 

ขั้นตอนการด าเนินการเบื้องต้นของระบบซ่อมบ ารุงรักษาเครื่องจักรกลด้วย MS-Excel 
 
 
 
 
 
 
1. วางแผนการตรวจสอบการซ่อมบำรุงเครื่องจักรกลในอาคารปฏิบัติการ  

        2. รวบรวมข้อมูลเครื่องจักรกลในอาคารปฏิบัติการในแต่ละประเภท 
  
 
 
 
3. นำข้อมูลที่ได้จากการรวบรวมมาวิเคราะห์เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่เหมาะสมกับเครื่องจักรกลแต่ละประเภท 
4. นำข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์มาสร้างแบบฟอร์มการซ่อมบำรุง (Check List)  
 
 
 
 
 
5. นำข้อมูลที่ได้จากแบบฟอร์มการซ่อมบำรุง (Check List) มาสร้างระบบซ่อมบำรุงรักษาเครื่องจักรกลด้วย Macro ใน MS-Excel  
6. ทดสอบการเก็บข้อมูลโดยการนำข้อมูลจากแบบฟอร์มการซ่อมบำรุง (Check List) มาบันทึกลงในโปรแกรมด้วย Macro  
7. นำข้อมูลที่ได้บันทึกในโปรแกรมด้วย Macro ใน MS-Excel มาจัดทำรายงานตรวจสอบการซ่อมบำรุงเครื่องจักรกล 
 
 
 
 

 

หนา้เบิกยืม 
Breakdown Plan PM Cost KPI 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

สถาบันนวัตกรรมเทคโนโลยีสถาบันนวัตกรรมเทคโนโลยี
ไทย-ฝรั่งเศสไทย-ฝรั่งเศส

(TFII)(TFII)(TFII)
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สรุปองค์ความรู้ของสถาบันนวัตกรรมเทคโนโลยีไทย-ฝร่ังเศส 
 

 

เรื่อง  การเรียนรู้การท างานของวาเนเดียมรีด็อกซ์โฟลว์แบตเตอรี่ 
 

ผู้จัดท า ดร.เยาวเรศ  ไม้เกตุ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7        หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 

วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือทราบถึงหลักทำงานของวาเนเดียมรีด็อกซ์โฟลว์แบตเตอรี่ 
2. เพ่ือทราบถึงการประยุกต์ใช้งานวาเนเดียมรีด็อกซ์โฟลว์แบตเตอรี่ 

 

บทสรุปองค์ความรู้  
หลักการท างานของโฟลว์แบตเตอรี่  
       ขั้นตอนการชาร์จไฟฟ้า คือ พลังงานไฟฟ้าจากแหล่งพลังงานภายนอกจะป้อนศักย์ไฟฟ้าให้กับขั้วอิเล็กโทรดทั้งสอง ด้าน 
ในขณะเดียวกันนั้น ปั๊มทั้งสองฝั่งจะทำหน้าที่หมุนเวียนสารละลายจากถังเก็บ เข้าสู่เซลล์ไปยังอิเล็กโทรด เพื่อให้เกิดปฏิกิริยา 
รีด็อกซ์ ดังต่อไปน้ี  

ปฏิกิริยาออกซิเดชันที่ขั้วบวก (ข้ัวแอโนด) : VO2
+ + 2H+ + e-   ⇌    VO2+ + H2O              Eo = 1.00 V      

ปฏิกิริยารีดักชันที่ขั้วลบ (ข้ัวแคโทด) : V2+       ⇌     V3+ + e-
                            Eo = -0.26 V 

ปฏิกิริยารีดอกซ์รวมทั้งสองข้ัว:  V2+ + VO2
+ + 2H+   ⇌  V3+ + VO2+ + H2O       Eo = 1.26 V      

      จากปฏิกิริยารีด็อกซ์ พลังงานไฟฟ้าจะถูกเปลี่ยนให้เป็นพลังงานเคมีที่เก็บไว้ในรูปสารละลายขั้วบวก  VO+
2 และสารละลาย   

ขั้วลบ V2+ ซึ่งจะถูกปั๊มหมุนเวียนสารละลายดูดวนกลับไปเก็บไว้ที่ถังเก็บ และเกิดปฏิกิริยาย้อนกลับในการคายประจุ โดยปฏิกิริยา
รีด็อกซ์ที่เกิดขึ้นไม่ได้เกิดกับอิเล็กโทรดโดยตรง ส่งผลให้ไม่เกิดการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพกับอิเล็กโทรด สามารถอัดและคาย
ประจุได้มากกว่า 10,000 รอบ หากต้องการนำพลังงานไฟฟ้าที่เก็บไว้ไปใช้งาน ปฏิกิริยาดังกล่าวจะเกิดในทางย้อนกลับทำให้
พลังงานไฟฟ้าสามารถถูกนำไปใช้งานได้  

 
รูปที่ 1 หลักการทำงานของโฟลว์แบตเตอรี่ [1] 
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สรุปองค์ความรู้ของสถาบันนวัตกรรมเทคโนโลยีไทย-ฝร่ังเศส 
 

 

เรื่อง  การเรียนรู้การท างานของวาเนเดียมรีด็อกซ์โฟลว์แบตเตอรี่ 
 

ผู้จัดท า ดร.เยาวเรศ  ไม้เกตุ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7        หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 

การประยุกต์ใช้งานโฟลว์แบตเตอรี่ 
    ส่วนใหญ่โฟลว์แบตเตอรี่จะนิยมใช้เป็นแหล่งกักเก็บพลังงานขนาดใหญ่ที่ตั้งอยู่กับที่ (Stationary) เนื่องจากขนาดของถังปฏิกรณ์ 
ที่ใช้ในการกักเก็บอิเล็กโทรไลต์มีขนาดใหญ่เพ่ือให้สามารถรองรับการเก็บพลังงานในปริมาณมากได้  

- สถานีชาร์จยานยนต์ไฟฟ้า  
- แหล่งกักเก็บพลังงานไฟฟ้าจากพลังงานแสงอาทิตย์ ในชุมชนตัวอย่างที่บ้านผาด่าน จังหวัดลำพูน 

 

 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2 ตัวอย่างการใช้งานโฟลว์แบตเตอรี่เป็นสถานีชาร์จยานยนต์ไฟฟ้า [2] 
 

ประโยชน์ที่ได้รับ 
1. ไดรู้้ถึงหลักการทำงานของโฟลว์แบตเตอรี่ ที่กำลังเป็นที่สนใจของหน่วยงานด้านพลังงานภายในประเทศ  
2. ได้รู้ถึงการนำโฟลว์แบตเตอรี่ไปประยุกต์ใช้งานในด้านต่าง ๆ  

 
 
 
 
 
 
 

 

รูปที่ 3 ระบบโฟลว์แบตเตอรี่ 
เอกสารอ้างอิง 
[1] Onyu, K., Yeetsorn, R., Gostick, J., & Chitvuttichot, S. (2022). Performance Analysis and Monitoring of Vanadium Redox Flow Battery via Polarization curves. Applied 
Sciences, 12(22), 11702. 
[2] Yeetsorn, R., & Maiket, Y. (2020). Hydrogen fuel cell implementation for the transportation sector. In Advanced Applications of Hydrogen and Engineering Systems in the 
Automotive Industry (p. 155). IntechOpen. 
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สำนักวิจัยวิทยาศาสตร์สำนักวิจัยวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีและเทคโนโลยี

(STRI)(STRI)(STRI)



  

สรุปองค์ความรู้ของส านักวิจัยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

เรื่อง  มี Virtual Private Network (VPN) อยู่ที่ไหนก็ท างานได ้
ผู้จัดท า นายกฤดา  จรัสศรีสกุล 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรยีนรู้ KM Sharing Day คร้ังท่ี 11 ภายใต้ชื่องาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 7        หน้า 1 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 

วัตถุประสงค์ สามารถใช้ไฟล์งานจากเครื่องขององค์กรจากภายนอกที่ทำงาน  
 

บทสรุปองค์ความรู้ สำนักวิจัยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มีการแชร์ความรู้ในการเรียกใช้ของ VPN เพ่ือนำมาใช้ในการเรียกข้อมูล
จากเครื่องเก็บข้อมูลสำรองบนระบบเครือข่าย ซึ่งการใช้งานจากภายนอกที่ทำงานจะต้องมีการทำเครือข่ายเสมือนเข้ามาเพื่อใช้
ข้อมูล เพ่ือความปลอดภัยในการเรียกใช้ข้อมูลในการทำงาน 
 

ประโยชน์ที่ได้รับ การใช้ VPN เพ่ือส่งข้อมูลทางอินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย  
โดยหน้าที่หลัก 3 อย่างของ VPN ได้แก่ 
1. ความเป็นส่วนตัว 
หากไม่มีเครือข่ายส่วนตัวเสมือน บุคคลที่สามสามารถบันทึกและขายข้อมูลส่วนบุคคลของคุณได้ เช่น รหัสผ่าน ข้อมูลบัตรเครดิต 
และประวัติการท่องเว็บ ดังนั้น VPN จึงใช้การเข้ารหัสเพ่ือเก็บข้อมูลที่เป็นความลับนี้ให้เป็นส่วนตัว โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อเชื่อมต่อ
ผ่านเครือข่าย Wi-Fi สาธารณะ  
2. การปกปิดตัวตน 
ที่อยู่ IP ของคุณมีข้อมูลเกี่ยวกับตำแหน่งที่ตั้งและกิจกรรมการท่องเว็บของคุณ โดยเว็บไซต์ทั้งหมดบนอินเทอร์เน็ตติดตามข ้อมูลนี้
โดยใช้คุกกี้และเทคโนโลยีที่คล้ายคลึงกัน ซึ่งสามารถระบุตัวคุณได้ทุกเมื่อที่คุณเยี่ยมชมเว็บไซต์ต่าง  ๆ ดังนั้นการเชื่อมต่อ VPN      
จะซ่อนที่อยู่ IP เพ่ือปกปิดตัวตนของคุณบนอินเทอร์เน็ต 
3. ความปลอดภัย 
บริการ VPN ใช้การเข้ารหัสเพื่อปกป้องการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตของคุณจากการเข้าถึงโดยไม่ได้รับอนุญาต นอกจากนี้ยังสามารถ
ทำหน้าที่เป็นกลไกปิดการทำงาน โดยจะปิดโปรแกรมที่เลือกไว้ล่วงหน้าในกรณีที่พบกิจกรรมทางอินเทอร์เน็ตที่น่าสงสัย ซึ่งช่วย    
ลดโอกาสที่ข้อมูลจะถูกโจมตีได้อีกด้วย โดยคุณสมบัติเหล่านี้ช่วยให้บริษัทต่ าง ๆ สามารถให้การเข้าถึงระยะไกลแก่ผู้ใช้ที่ได้รับ
อนุญาตผ่านเครือข่ายธุรกิจของตนได้อีกด้วย 

 
                                                        รูปการทำงานของระบบ VP 
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คณะอุตสาหกรรมคณะอุตสาหกรรม
เกษตรดิจิทัลเกษตรดิจิทัล
(AGRO)(AGRO)(AGRO)
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สรุปองค์ความรู้ของคณะอุตสาหกรรมเกษตรดิจิทัล 
 

เรื่อง  เทคนิคเนียร์อินฟราเรดสเปกโทรสโกปี 
ผู้จัดท า ดร.ยุรนันท์  บรรทัดจันทน์ 

วันทีน่ าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้  ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชื่องาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อน าเสนอการใช้เทคนิคเนยีร์อินฟราเรดสเปกโทรสโกปีใน

การตรวจสอบคุณภาพอย่างรวดเร็วและไม่ท าลายตัวอย่าง
ส าหรับผลิตผลทางการเกษตร 

2. เพื่อแสดงศักยภาพของเทคนิคเนียร์อินฟราเรดสเปกโทรสโกปี
ในการวิเคราะห์ประเมินคุณภาพผลิตผลทางการเกษตร 

3. เพื่อให้ผู้ท่ีสนใจเข้าใจหรือทราบถึงหลักการพื้นฐานของเทคนิค
เนียร์อินฟราเรดสเปกโทรสโกปี แนวทางการด าเนินการสร้าง
ระบบการวิเคราะห์ด้วยเทคนิคเนียร์อินฟราเรดสเปกโทรสโกปี 
และสามารถต่อยอดองค์ความรู้ได้ 

บทสรุปองค์ความรู้  
เทคนิคเนียร์อินฟราเรดสเปกโทรสโกปี (Near infrared spectroscopy) หรือเทคนิค NIR เป็นเทคนิคหนึ่งในการวิเคราะห์
คุณภาพแบบไม่ท าลายตัวอย่าง ไม่ใช้สารเคมีในการวิเคราะห์ ให้ผลการวิเคราะห์ทีร่วดเร็ว ถูกต้อง แม่นย า และ Real time  
 

 

อีกทั้งไม่จ าเป็นต้องมีการเตรียมตัวอย่าง หรือเตรียมเพียงเล็กน้อย ถูกน ามาใช้ครั้งแรก
ทางด้านการเกษตรโดย Norris (1964) ในการวัดความชื้นเมล็ดธัญพืช ปัจจุบันเทคนิค 
NIR ถูกน ามาใช้อย่างแพร่หลาย ส่วนใหญ่ใช้วิเคราะห์ปริมาณองค์ประกอบภายใน
ตัวอย่าง เช่น ความชื้น โปรตีน และไขมันในผลิตผลทางการเกษตรและอาหาร โดย
เทคนิค NIR เป็นการวัดการดูดกลืนแสงขององค์ประกอบภายในตัวอย่างที่เกี่ยวข้องกับ
กลุ่มโมเลกุลที่มีพันธะไฮโดรเจนในช่วงความยาวคลื่นตั้งแต่ 700 – 2500 nm ซึ่งแต่ละ
องค์ประกอบมีค่าการดูดกลืนที่เฉพาะเจาะจงกับความยาวคลื่นในย่าน Near infrared 

 การประยุกต์ใช้เทคนิค NIR ในการวิเคราะห์คุณภาพผลิตผลทางการเกษตร 
Type of Sample Parameter Prediction  SEP/SEV References 

                      Sugar beet            Sucrose R = 0.80 SEP = 0.96 Pan et al. (2015) 

 Oil palm Oil content 
Free fatty acid  

R2 = 0.989 
R2 = 0.934 

SEP = 0.133 
SEP = 0.025 

Makky and Soni (2014) 
 

 Potato Starch (%FW) R2 = 0.96 SEV = 0.74 N. U. Haase (2006) 

 Cassava Starch (%FW) 
Total carotenoids 

R  = 0.917 
R2 = 0.88 

SEP = 1.73 
SEP = 1.34 

Bantadjan et al. (2020) 
T. Sánchez et al. (2014) 

 Mango β - carotene R2 = 0.826 SEP = 15.63 Rungpichayapichet et al. (2015) 
      

 

NIR spectrum 
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สรุปองค์ความรู้ของคณะอุตสาหกรรมเกษตรดิจิทัล 
 

เรื่อง  เทคนิคเนียร์อินฟราเรดสเปกโทรสโกปี 
ผู้จัดท า ดร.ยุรนันท์  บรรทัดจันทน์ 

วันทีน่ าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้  ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชื่องาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 ขั้นตอนการสร้างระบบวิเคราะห์ด้วยเทคนิค NIR 
(1) ท าการวัดสเปกตรัมค่าการดูดกลืนแสงของตัวอย่าง  
(2) น าตัวอย่างนั้นไปวิเคราะห์ค่าคุณภาพหรือค่าทางเคมี 
(3) น าค่าสเปกตรัมและค่าทางเคมีของตัวอย่างมาหา

ความสัมพันธ์ทางคณิตศาสตร์ และสร้างเป็นสมการ
เทียบมาตรฐานหรือสมการ calibration ด้วยวิธีการ
ถดถอยก าลังสองน้อยท่ีสุดบางส่วน (Partial least 
squares (PLS) regression) 

 

 การประเมินศักยภาพของสมการเทียบมาตรฐาน  

  

การประเมินศักยภาพของสมการเทียบมาตรฐานที่สร้างข้ึนจะพิจารณาจากกลุ่มทดสอบ (Validation) โดยจะพิจารณาค่าสถิติ 
3 พารามิเตอร์ ประกอบด้วยค่า Standard error of prediction (SEP) ค่าความเอนเอียง (bias) และ Observed t-value 
ถ้าค่าสถิติทั้ง 3 พารามิเตอร์ ต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนดตามมาตรฐาน ISO12099:2017 นั่นหมายความว่าค่าที่วิเคราะห์ได้ด้วย
เทคนิค NIR ไม่แตกต่างจากค่าที่วิเคราะห์ได้ด้วยวิธีมาตรฐานอย่างมีนัยส าคัญ ท่ีระดับความเชื่อม่ัน 95% กล่าวคือสามารถน า
สมการเทียบมาตรฐานที่สร้างข้ึนไปใช้ในการวิเคราะห์ในทางปฏิบัติได้ 

ประโยชน์ที่ได้รับ 
1. เข้าใจและทราบถึงหลักการพื้นฐานของเทคนิคเนียร์อินฟราเรดสเปกโทรสโกปีในงานตรวจสอบคุณภาพอย่างไม่ท าลาย 
2. มองเห็นศักยภาพและความสามารถของเทคนิคเนียร์อินฟราเรดสเปกโทรสโกปีในการวิเคราะห์และประเมินคุณภาพผลิตผล

ทางการเกษตร 
3. มองเห็นช่องทางการประยุกต์ใช้และต่อยอดงานวิจัยโดยใช้เทคนิคเนียร์อินฟราเรดสเปกโทรสโกปีในการตรวจสอบคุณภาพ 
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สรุปองค์ความรู้ของส านักงานอธิการบด ี
 

เรื่อง   การพัฒนาระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ กองงานวิทยาเขตระยอง 
ผู้จัดท า นายพนพล  วรนุช 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อพัฒนาระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ กองงานวิทยาเขตระยอง สำหรับใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลครุภัณฑ์ ทำให้การ

บริหารจัดการข้อมูลครุภัณฑ์มีประสิทธิภาพ 
2. เพ่ือลดการใช้ปริมาณกระดาษ ลดความสิ้นเปลืองของทรัพยากร และลดค่าใช้จ่ายภายในสำนักงาน 
3. เพ่ือนำกูเกิลแอปพลิเคชันมาประยุกต์ใช้เพื่อการทำงานเป็นทีมภายในองค์กร 

บทสรุปองค์ความรู้ 
     การสร้างระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ กองงานวิทยาเขตระยอง เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลครุภัณฑ์อย่างเป็นระบบ ซึ่งช่วยให้การ
บริหารจัดการข้อมูลครุภัณฑ์มีประสิทธิภาพ สามารถตรวจสอบและบันทึกข้อมูลเชิงลึกของครุภัณฑ์ได้อย่างเต็มรูปแบบ                 
ลดการใช้ปริมาณกระดาษ ลดความสิ้นเปลืองของทรัพยากร และลดค่าใช้จ่ายภายในสำนักงาน โดยมีการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
แบบไม่ต้องเขียนโค้ด Google AppSheet ใช้งานบนอุปกรณ์สมาร์ตโฟนช่วยในการบันทึกข้อมูล และนำ  Google Apps มา
ประยุกต์ใช้ เพ่ือการทำงานเป็นทีมภายในองค์กรร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยทำให้การสร้างและแชร์ข้อมูลเป็นไปอย่าง
รวดเร็ว 
วิธีการด าเนินงานของผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งาน 

1. ผู้ดูแลระบบนำเข้าข้อมูลครุภัณฑ์จากระบบสามมิติ ไปที่ Google Sheets (ฐานข้อมูล) 
2. ผู้ดูแลระบบนำเข้าข้อมูลรายชื่อคณะกรรมการตรวจสอบครุภัณฑ์ประจำปี ไปที่ Google Sheets (ฐานข้อมูล) 
3. ผู้ใช้งานเข้า AppSheet เลือกที่ระบบ Rayong Asset เพ่ือตรวจสอบครุภัณฑ์ 
4. ผู้ใช้งานกรอกข้อมูลเลขครุภัณฑ์ หรือสแกนบาร์โค้ด ระบบจะดึงข้อมูลจากฐานข้อมูลเพ่ือแสดงรายละเอียดครุภัณฑ์ 
5. ผู้ใช้งานกรอกข้อมูลสถานะของครุภัณฑ์ท่ีตรวจพบ เช่น ปกติ เสียหาย หาไม่พบ 

 

 

 รูปรายงานสรุปข้อมูลการตรวจสอบครุภัณฑ์ใน Google Sheets 
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สรุปองค์ความรู้ของส านักงานอธิการบด ี
 

เรื่อง   การพัฒนาระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ กองงานวิทยาเขตระยอง 
ผู้จัดท า นายพนพล  วรนุช 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อควรระวังการใช้งาน                  
1. การตรวจสอบเลขครุภัณฑ์นั้นซ้ำอีกครั้ง (กรณีตรวจผิด) ทำให้ข้อมูลในระบบซ้ำกันได้ เมื่อสิ้นสุดกระบวนการตรวจสอบ

ครุภัณฑ์ประจำปีแล้ว ต้องทำการรีเช็คเลขครุภัณฑ์อีกครั้งก่อนสรุปผลการตรวจสอบ (เนื่องจากผู้ดูแลระบบปรับค่าไม่ให้ลบข้อมูล
หลังการบันทึกแล้ว) 

2. ตรวจสอบบาร์โค้ดเลข-ช่ือครุภัณฑ์ (ท่ีหน้างาน) เทียบกับเลข-ช่ือครุภัณฑ์ในระบบอีกคร้ัง เพ่ือความถูกต้องในการตรวจสอบ 
ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. มีระบบการตรวจสอบครุภัณฑ์ของกองงานวิทยาเขตระยอง เพื่อใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลครุภัณฑ์ ทำให้การบริหาร
จัดการข้อมูลครุภัณฑ์มีประสิทธิภาพ 
      2.  ลดความสิ้นเปลืองทรัพยากรและค่าใช้จ่าย และลดระยะเวลาในการปฏิบัติงานตรวจสอบครุภัณฑ์ประจำปี 
      3.  ได้ข้อมูลสรุปรายงานการตรวจสอบครุภัณฑ์ Google Sheets (ฐานข้อมูล) 

 4.  สามารถนำระบบสารสนเทศของมหาวิทยาลัยมาใช้ให้เกิดประโยชน์เพื่อการทำงานเป็นทีมได้ 

1. การตรวจสอบครุภัณฑ์ เลือกได้จาก 
   - หมายเลขครุภัณฑ์ในระบบ 
   - กรอกหมายเลขครุภัณฑ์ 
   - สแกนบาร์โค้ดจากครุภัณฑ์ 
 
แ 
 
ทำ 
ทำ 

2. ระบบจะให้ทำการกรอกข้อมูล 
สถานะครุภัณฑ์ สถานที่ตรวจพบและอ่ืน ๆ 
*ระบบสามารถแสดงแจ้งเตือน 
“เลขครุภัณฑ์นี้เคยถูกตรวจสอบแล้ว” 
(แต่ก็สามารถบันทึกข้อมูลซ้ำได้) 

3. ฐานข้อมูลครุภัณฑ์ “รายการในบัญชี” 
สามารถเพ่ิมจำนวนครั้งในการตรวจสอบ 
*ระบบสามารถนำข้อมูลออกเป็นไฟล์ 
CSV ได ้

4. รายการสรุปสถานะครุภัณฑ์ 
และจำนวนครั้งที่ตรวจ 
- จำนวนครั้งที่ตรวจสอบตามรายช่ือ
ผู้ตรวจ 
- สถานะครุภัณฑ์ เช่น ปกติ ชำรุด
โอนย้าย 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

สำนักพัฒนาเทคนิคศึกษาสำนักพัฒนาเทคนิคศึกษา
(ITED)(ITED)(ITED)
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สรุปองค์ความรู้ของส านักพัฒนาเทคนิคศึกษา 
 

เรื่อง  การใช้ File Explorer ใน Windows10 อย่างเต็มประสิทธิภาพ ขั้นเทพ    
       (Professional) 

ผู้จัดท า นายกนกศกัดิ์  ศรีเมฆ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

วัตถุประสงค์   
1. เพ่ือให้บุคลากรและผู้สนใจใช้ File Explorer ของ Windows อย่างเต็มประสิทธิภาพ 
2. เพ่ือให้บุคลากรและผู้สนใจจัดการไฟล์และโฟลเดอร์ในคอมพิวเตอร์ได้อย่างสะดวก รวดเร็วกว่าเดิม 
3. เพ่ือแก้ปัญหาในการบริหารจัดการไฟล์ในคอมพิวเตอร์ที่ซับซ้อนให้เป็นเรื่องง่าย 
บทสรุปองค์ความรู้   
     จากปัญหาการค้นหาไฟล์ในคอมพิวเตอร์ ผู้ใช้จำเนื้อหาภายในไฟล์ไม่ได้ จึงต้องทำการเปิดไฟล์ทุกไฟล์ในการค้นหา ทำให้
เสียเวลามาก เราสามารถใช้ File Explorer ในการแก้ปัญหาได้ โดยการจัดการไฟล์ต่าง ๆ ซ่ึงนอกจากการคัดลอก การย้าย การลบ 
และการค้นหาไฟล์แล้ว สามารถแสดงไฟล์ตัวอย่างได้ โดยการดับเบิลคลิกที่ไอคอน This PC หรือเปิดโปรแกรม File Explorer 
ขึ้นมาใช้งาน 

                ภาพที่ 1 ไอคอน This PC             ภาพที่ 2 ไอคอนโปรแกรม File Explorer 
  การใช้งานปกต ิFile Explorer จะมีหน้าต่างตามภาพที่ 3 แต่สามารถเพ่ิมฟังก์ชันในการใช้งานได้ดังนี้ 
  1. สามารถเปิดหน้าต่าง Navigation ได้โดย คลิกเมนู View --->  Navigation  pane จะปรากฏหน้าต่าง List ชื่อไดรฟ์และ
โฟลเดอร์ทางด้านซ้าย  จากนั้นเลือก Preview pane   

                                
               ภาพที่ 3 File Explorer ปกติ                              ภาพที่ 4 การเปิด Navigation  pane 
  2. นอกจากนี้ความสามารถของโปรแกรม File Explorer บน Windows10 สามารถแสดงเนื้อหาตัวอย่างไฟล์ได้หลากหลายไฟล์ 
เช่น ไฟล์ pdf, word, picture, PowerPoint โดยการคลิกท่ีเมนู View --> Preview pane หรือใช้คีย์ลัดโดยกดปุ่ม ALT+P 
 

           
 

 
ประโยชน์ที่ได้รับ การจัดการไฟล์ใน Windows10 มีประสิทธิภาพมากขึ้น ลดเวลาการค้นหาไฟล์ เนื่องจากมีการแสดงตัวอย่างให้
เห็นเนื้อหาภายในไฟล์ได้ 

ภาพที่ 5 หน้าต่าง Preview pane 

1 

2 3 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

คณะวิทยาศาสตร์คณะวิทยาศาสตร์  
พลังงานและสิ่งแวดล้อมพลังงานและสิ่งแวดล้อม  

วิทยาเขตระยองวิทยาเขตระยอง
(SciEE)(SciEE)(SciEE)
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สรุปองค์ความรู้ของคณะวิทยาศาสตร์ พลังงานและสิ่งแวดล้อม 
 

เรื่อง  ขับเคลื่อนองค์กรดิจิทัลด้วยระบบเบิกคืนวัสดุเครื่องแก้วภายใน
ห้องปฏิบัติการที่ยั่งยืน 

ผู้จัดท า น.ส.วณิชชา เผ็งเหลา 

วันทีน่ าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้  ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

วัตถุประสงค์ 
 1. เพ่ือพัฒนาระบบเบิกคืนวัสดุเครื่องแก้ว เพ่ือการจัดการภายในห้องปฏิบัติการ 
 2. เพ่ือน าแพลตฟอร์มที่มีอยู่เข้ามาช่วยในการบริหารจัดการภายในห้องปฏิบัติการอย่างมีประสิทธิภาพ 
 3. เพ่ือลดการใช้กระดาษและลดระยะเวลาในการส่งเอกสารเบิกคืนวัสดุเครื่องแก้ว 
 
บทสรุปองค์ความรู้ 
 ระบบเบิกคืนวัสดุเครื่องแก้ว เป็นการน าแพลตฟอร์มที่มีภายในมหาวิทยาลัยโดยใช้โปรแกรม Appsheet มาใช้ เพ่ือพัฒนา
ระบบการจัดการของห้องปฏิบัติการให้มีระบบที่ใช้ได้จริงและมีประสิทธิภาพ ในการจัดเก็บข้อมูล ตรวจสอบและติดตามความ
เคลื่อนไหวของการเบิกวัสดุเครื่องแก้วภายในห้องปฏิบัติการได ้สามารถระบุได้ว่า ในแต่ละห้องปฏิบัติการภายในคณะวิทยาศาสตร์
พลังงาน และสิ่งแวดล้อม มีวัสดุเครื่องแก้วอะไรและจ านวนเท่าไหร่ที่ผู้ใช้งานภายในคณะสามารถเบิกคืนได้ เมื่อผู้ใช้งานต้องการ
เบิกคืนวัสดุเครื่องแก้ว สามารถท าการสแกนคิวอาร์โค้ดหรือเข้าใช้งานผ่านลิงก์หน้าเพจของคณะเพ่ือเข้าสู่ระบบ เมื่อนักศึกษา 
ท ารายการเบิกและอาจารย์ที่ปรึกษาท าการอนุมัติการเบิกเรียบร้อยแล้ว ระบบจะท าการแจ้งสถานะการอนุมั ติการเบิก ผ่านทาง
แอปพลิเคชันไลน์ (Line) ให้กับนักวิทยาศาสตร์หรือนักวิจัยที่รับผิดชอบการเบิกคืนวัสดุเครื่องแก้ว และท าการรับวัสดุเครื่องแก้วใน
วันและเวลาที่ก าหนด และเมื่อมีการคืนวัสดุเครื่องแก้ว นักวิทยาศาสตร์สามารถท าการยืนยันรายการคืนได้ภายในแอปพลิ เคชัน
ระบบเบิกคืนวัสดุเครื่องแก้ว ท าให้ลดเวลาและขั้นตอนการส่งเอกสารและลดการใช้กระดาษ ซึ่งปัจจุบันสามารถค านวณการลด
ปริมาณปล่อยก๊าซเรือนกระจก จากการลดใช้กระดาษได้เท่ากับ  0.1669 KgCO2eq (อ้างอิงจากข้อมูลองค์การบริหารจัดการก๊าซ
เรือนกระจก) 
ขั้นตอนการใช้งานระบบเบิกคืนวัสดุเครื่องแก้ว 

1. ผู้ดูแลระบบ (Admin) น าข้อมูลวัสดุเครื่องแก้วที่สามารถเบิกได้ ลงในไฟล์ Google Sheet  
 
 
 
 

2. ผู้ใช้งานสามารถเข้าสู่โปรแกรมระบบเบิกคืนวัสดุเครื่องแก้วโดยการสแกนคิวอาร์โค้ด (QR code)  
หรือเข้าผ่านลิงก์หน้าเพจของคณะ และท าการเข้าสู่ระบบโดยใช้บัญชี Gmail ของมหาวิทยาลัย 

3. ท าการ Login เพ่ือเข้าใช้งานระบบเบิกคืนวัสดุเครื่องแก้ว  
โดยจะม ีUsername และ Password ที่ผู้ดูแลระบบก าหนดให้ ตามสถานะการเข้าใช้งาน 
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1 
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สรุปองค์ความรู้ของคณะวิทยาศาสตร์ พลังงานและสิ่งแวดล้อม 
 

เรื่อง  ขับเคลื่อนองค์กรดิจิทัลด้วยระบบเบิกคืนวัสดุเครื่องแก้วภายใน
ห้องปฏิบัติการที่ยั่งยืน 

ผู้จัดท า น.ส.วณิชชา เผ็งเหลา 

วันทีน่ าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้  ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 User: ผู้ใช้งานที่ต้องการท าการเบิกคืนวัสดุเครื่องแก้ว 
 

 
 
 
 

  
 Advisor: ผู้ใช้งาน (อาจารย์ที่ปรึกษา) ที่สามารถอนุมัติ/ไม่อนุมัติการเบิกได้ 
 

 

 

 

 

 

 Scientist:  นักวิทยาศาสตร์ผู้รับผิดชอบรายการเบิก สามารถอัปเดตสถานะการเบิก/คืน/ยกเลิก ได้ในแต่ละรายการ 

 

  
 
 

 

ข้อควรระวัง 
1. หาก Login ไม่ส าเร็จ  แถบเมนูจะปรากฏ เมนู HOME เพียงอย่างเดียวให้ท าการ Login อีกครั้ง 
2. ผู้ใช้งานต้องเลือกรายการที่มีตัวเลขหน้า-รายการวัสดุให้ตรงกับห้องปฏิบัติการที่ต้องการท ารายการเบิก 
3. ผู้ใช้งานควรตรวจสอบรายการเบิกก่อนท าการบันทึกทุกครั้ง ไม่ควรเปลี่ยนรายละเอียดหลังจากท่ีท าการบันทึกข้อมูลแล้ว 

ประโยชน์ที่ได้รับ 
1. สามารถส่งเสริมการน าเทคโนโลยีมาใช้สนับสนุนการปฏิบัติงาน 
2. สามารถน าแพลตฟอร์มที่มีอยู่ภายในมหาวิทยาลัยมาช่วยในการจัดการห้องปฏิบัติการได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
3. เป็นระบบที่เข้าถึงได้ง่าย และผู้ใช้งานสามารถลดเวลาในการส่ง/คืนเอกสารและพร้อมทั้งเป็นการลดการใช้กระดาษ 

 

2. เลือก เมนู List order  3. เลือก ผู้ใช้งานที่ตอ้งการเบิกวัสดุ 4. เลือก สถานะการเบิก/คนืวัสดเุครือ่งแก้ว 

1. Add User (ลงทะเบียน เพิ่มข้อมูลส่วนตัว) 2.Add Orders (กด New เพิ่มรายการเบิก) 3. เพิ่มรายการวัสดุและจ านวนที่ต้องการเบิก 4. ติดตามสถานะการอนุมัติรายการเบิกจากอ. ที่ปรึกษา 

รอการอนุมัติ เบิกแล้ว 
คืน/เสร็จสิ้น 

1.แจ้งเตือนการอนุมัติผ่าน Line 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

สำนักคอมพิวเตอร์และสำนักคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศเทคโนโลยีสารสนเทศ

(ICIT)(ICIT)(ICIT)



1 

  

สรุปองค์ความรู้ของส านักคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

เรื่อง  การให้บริการเครือข่ายไร้สาย @KMUTNB ผ่านแอปพลิเคชัน ThaID 
 

ผู้จัดท า นายศิวกร  หลงสมบูรณ์ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือเพ่ิมช่องทางการให้บริการเครือข่ายไร้สาย @KMUTNB ของมหาวิทยาลัย  
2. เพ่ือให้บริการเครือข่ายไร้สาย @KMUTNB แก่บุคคลภายนอก ที่เข้ามาในพ้ืนที่ของมหาวิทยาลัย 
3. เพ่ือพิสูจน์และยืนยันตัวตนผู้เข้าใช้งานเครือข่ายไร้สายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

บทสรุปองค์ความรู้ 
 การให้บริการอินเทอร์เน็ตในปัจจุบันมีกฎหมายที่เกี่ยวข้องหลายฉบับทั้ง พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ฉบับที่ 2 พ.ศ. 2560 
พ.ร.บ.การรักษาความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ พ.ศ. 2562 รวมถึง พ.ร.บ.คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. 2562 ซึ่งมีการ
กำหนดให้ผู้ให้บริการต้องเก็บ Log ข้อมูลการจราจรทางคอมพิวเตอร์และข้อมูลเกี่ยวข้องที่สามารถระบุตัวตนของผู้รับบริการได้  
 ดังนั้นระบบเครือข่ายไร้สาย @KMUTNB ของมหาวิทยาลัย ปัจจุบันจึงใช้ ICIT Account ในการพิสูจน์และยืนยันตัวตนเพื่อเข้า
ใช้งาน ซึ่งมีเฉพาะบุคลากร และนักศึกษาเท่านั้นที่สามารถใช้งานได้ ในส่วนของบุคคลภายนอกหรือประชาชนทั่วไปที่เข้ามาในพื้นที่
ของมหาวิทยาลัย สามารถพิสูจน์และยืนยันตัวตนเพ่ือเข้าใช้งานโดยใช้บัตรประจำตัวประชาชนผ่านตู้ KIOSK ที่จะมีการติดตั้งเมื่อ
มหาวิทยาลัยมีการจัดกิจกรรมเท่านั้น ซึ่งอาจไม่สะดวกสำหรับผู้ที่เข้ามาใช้งานในช่วงเวลาปกติ   
 กรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย ได้พัฒนาแอปพลิเคชัน ThaID ขึ้นเพื่อใช้ในการพิสูจน์และยืนยันตัวตน (Digital ID) 
ซึ ่งสำนักคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มจพ. ได้ร ับอนุญาตให้เชื ่อมโยงใช้งานระบบได้ จึงพัฒนาการให้บริการ
เครือข่ายไร้สาย @KMUTNB ของมหาวิทยาลัย โดยใช้การพิสูจน์และยืนยันตัวตนผ่านแอปพลิเคชัน ThaID ขึ ้นมาเพื ่อ
ให้บริการทั่วทุกพื้นที่ของมหาวิทยาลัย รวมถึงวิทยาเขตปราจีนบุรีและวิทยาเขตระยอง ได้ตลอด 24 ชั่วโมง เพียงสแกน QR 
code และยืนยันตัวตนผ่านแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือเท่านั้น 

 ขั้นตอนการรับ Account เพื่อเข้าใช้งานเครือข่ายไร้สาย @KMTUNB 

ขั้นตอนที่ 1 
สแกน QR code เพ่ือรับ Account 

(ใช้ QR code reader หรือ Line application) 
 

 
 

https://account.kmutnb.ac.th/web/site/thaid-wifi 

ขั้นตอนที่ 2 
โทรศัพท์มือถือจะเปิดแอปพลิเคชัน ThaID อัตโนมัติ  

เพ่ือรับการยืนยันตัวตนและยินยอมให้ใช้ข้อมูลส่วนบุคคล 
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สรุปองค์ความรู้ของส านักคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

เรื่อง  การให้บริการเครือข่ายไร้สาย @KMUTNB ผ่านแอปพลิเคชัน ThaID 
 

ผู้จัดท า นายศิวกร  หลงสมบูรณ์ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 
ขั้นตอนที่ 3 

ท่านจะได้รับ Account สำหรับเข้าใช้งาน 
เครือข่ายไร้สาย @KMUTNB 

 

 
ขั้นตอนที่ 4 

เชื่อมต่อเครือข่ายไร้สาย @KMUTNB 
 

 
 

 
วิธีเชื่อมต่อ WiFi เพ่ิมเติม (https://bit.ly/kmutnb-wifi) 

 
สิ่งท่ีต้องเตรียม 
 ติดตั้งแอปพลิเคชัน ThaID ของกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย ลงบนโทรศัพท์มือถือและลงทะเบียนให้เรียบร้อย 

   
ข้อมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับ ThaID (https://www.bora.dopa.go.th/app-thaid) 

ประโยชน์ที่ได้รับ  
1. มีช่องทางการให้บริการเครือข่ายไร้สาย @KMUTNB ของมหาวิทยาลัยเพิ่มเติม 
2. สามารถให้บริการเครือข่ายไร้สาย @KMTUNB แก่บุคคลภายนอกที่เข้ามาในพ้ืนที่ของมหาวิทยาลัยได้ตลอดเวลา 
3. สามารถพิสูจน์และยืนยันตัวตนผู้เข้าใช้งานเครือข่ายไร้สายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

บัณฑิตวิทยาลัยบัณฑิตวิทยาลัย
วิศวกรรมศาสตร์นานาชาติวิศวกรรมศาสตร์นานาชาติ
สิรินธร ไทย-เยอรมันสิรินธร ไทย-เยอรมัน

(TGGS)(TGGS)(TGGS)
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สรุปองค์ความรู้ของบัณฑิตวิทยาลัยวิศวกรรมศาสตร์นานาชาติสิรินธร ไทย-เยอรมัน 
 

เรื่อง  เขียนรายงานอย่างไร ให้ได้สิทธิบัตรในต่างประเทศ 
ผู้จัดท า ผศ.ดร.พีระวัฒน์  นันทวราวงศ์ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 
วัตถุประสงค์ แชร์ประสบการณ์และเทคนิคการเขียนรายงานจากการวิจัย ที่สามารถยื่นขอสิทธิบัตรนานาชาติได้สำเร็จ 
 
บทสรุปองค์ความรู้ เทคนิคการเขียนรายงานสำหรับการยื่นขอสิทธิบัตรนานาชาติ จะแตกต่างกับการเขียนรายงานวิชาการ หรือ 
บทความวิชาการ นอกจากเป็นการเขียนรายงานทางเทคนิคที่รัดกุมแล้ว บางส่วนต้องเขียนเป็นภาษากฎหมาย ซึ่งเป็นวิธีการ
เฉพาะที่ทำความเข้าใจได้ยากสำหรับผู้เริ่มต้น การแชร์ประสบการณ์ตรงของผู้บรรยายที่มีตัวอย่างประกอบ จะช่วยให้ผู้เข้าร่วม
โครงการ ฯ เข้าใจวิธีการได้ง่ายขึ้นและสามารถนำไปประยุกต์ได้ โดยมีเนื้อหาสำคัญประกอบด้วย  ที่มาและความสำคัญของ
ทรัพย์สินทางปัญญา ข้อควรคิดก่อนร่างเอกสารทรัพย์สินทางปัญญา  องค์ประกอบของสิทธิบัตร ตัวอย่างหัวข้อต่าง ๆ ของส่วน
รายละเอียดในสิทธิบัตร ตัวอย่างการกำหนดชื่อสิทธิบัตร และตัวอย่างการเขียนข้อถือสิทธิ เป็นต้น 
 

           
 

             
 
 
 
 
 



2 

  

สรุปองค์ความรู้ของบัณฑิตวิทยาลัยวิศวกรรมศาสตร์นานาชาติสิรินธร ไทย-เยอรมัน 
 

เรื่อง  เขียนรายงานอย่างไร ให้ได้สิทธิบัตรในต่างประเทศ 
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ประโยชน์ที่ได้รับ ส่งเสริมให้คณาจารย์ นักวิจัย และบุคลากรของ มจพ. ให้สามารถเขียนรายงานจากการวิจัยเพื่อการยื่นขอ
สิทธิบัตรนานาชาติได้ 
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วิทยาลัยนานาชาติวิทยาลัยนานาชาติ
(IC)(IC)(IC)
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สรุปองค์ความรู้ของวิทยาลัยนานาชาติ 
 

เรื่อง  E-Book สวยสร้างได้ด้วย Canva 
ผู้จัดท า ผศ.ดร.อัจฉรียา  รอบกิจ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 
ประเภทองค์ความรู้  ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 

 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 

วัตถุประสงค์ 
1. นำเสนอแนวทางการนำโปรแกรม Canva มาใช้ในการสร้าง E-Book 
2. ส่งเสริมการสร้างสื่อการสอนที่น่าสนใจและเข้ากับพฤติกรรมการใช้งานของผู้เรียน 
3. ประยุกต์วิธีการสร้างเอกสารแบบ interactive ในรูปแบบอื่น ๆ อาทิ E-Brochure 

 

บทสรุปองค์ความรู้  
     ปัจจุบัน พฤติกรรมการอ่านและรับข้อมูลของคนเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมที่นิยมเอกสารในรูปแบบกระดาษสู่เอกสารดิจิทัล รวม
ไปถึงตำราและเอกสารประกอบการเรียน เนื่องมาจากความนิยมใช้อุปกรณ์ เช่น แท็บเลต ที่ผู้ใช้สามารถเปิดเอกสารดิจิทัลและทำ
เครื่องหมาย จดบันทึก เน้นข้อความได้สะดวก รวมถึงจัดเก็บในอุปกรณ์เพียงเครื่องเดียว ส่งผลให้ความนิยมในการพิมพ์ตำราและ
เอกสารประกอบการเรียนลดน้อยลงแต่เปลี่ยนมาอยู่ในรูปดิจิทัล โดยรูปแบบพื้นฐานที่สุดคืออยู่ในไฟล์สกุล PDF ตำราและเอกสาร
ประกอบการเรียนที่สวยงาม น่าสนใจ และมีข้อมูลทันสมัยยังสามารถดึงดูดผู้อ่านได้ดีขึ้นอีกด้วย  
     อย่างไรก็ตาม ในการออกแบบและผลิต E-Book ยังคงมีความยุ่งยากและต้องใช้ความชำนาญในการวางรูปแบบของแต่ละหน้า
ทำให้ยังมีข้อจำกัดในการจัดทำโดยบุคคลทั่วไปที่ไม่มีความชำนาญ หากแต่ในปัจจุบันมีเครื่องมือใหม่ ๆ ซึ่งช่วยให้การออกแบบง่าย
ขึ้น โปรแกรม Canva เป็นโปรแกรมสร้างสรรค์ผลงานและออกแบบสิ่งพิมพ์ที่ให้บริการผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์ซึ่งได้รับความนิยม
ทั่วโลก สิ่งที่แตกต่างจากโปรแกรมอื่น ๆ คือ Canva มีคลังเทมเพลตสำเร็จรูป รวมถึงคลังภาพประกอบ รูปแบบอักษร ที่ให้ความ
สะดวกแก่ผู ้ใช้งานยิ ่งขึ ้น สามารถกำหนดและออกแบบให้ผลงานมีความสวยงาม โดยสามารถนำมาประยุกต์ทำเอกสารได้
หลากหลายประเภท รวมถึงการทำให้ผลงานเป็นแบบ interactive ที่จะเปิด link ไปยังภายนอก หรือ hyperlink เปิดไปส่วนอื่น ๆ 
ของเอกสารได ้
 

สิ่งที่ต้องเตรียม 
1.  เตรียมข้อมูลสำหรับจัดทำด้วยโปรแกรมท่ีถนัด อาทิ Microsoft Word และบันทึกไฟล์เป็น .docx หรือ .pdf (แนะนำ) 
2. สมัครใช้บริการ Canva ซึ่งมีทั้งแบบไม่เสียค่าใช้จ่าย (จำกัดเครื่องมือและการเข้าถึงคลังทรัพยากร) และ แบบ Pro ที่คิดค่า

สมาชิก (สามารถใช้เครื่องมือและเข้าถึงคลังทรัพยากรได้เต็มที่)  
 

วิธีการสร้าง E-Book ด้วย Canva 
1. นำเข้าไฟล์ที ่เตรียมไว้โดยการเลือก “Create a design” แล้วเลือก “Import file” หลังจากนั ้นรอให้ระบบทำการ

ประมวลผล ซึ่งเมื่อออกมาจะพบว่า ข้อความ และรูปภาพประกอบจะถูกจัดเป็นส่วน ๆ อยู่ในกล่องข้อความที่สามารถเคลื่อนย้าย 
และแก้ไขได้ 

2. สร้างหน้าว่างข้ึนมาเพ่ือใส่ Template ที่ต้องการ และวางรูปแบบมาตรฐานหน้าเอกสารให้เหมาะสม 
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กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 

3. นำข้อความและรูปภาพที่มีอยู่ไปจัดวางได้ตามต้องการ (ควรวาง Template ไว้ก่อนแล้วนำองค์ประกอบต่าง ๆ มาจัดวาง 
ภายหลัง 

4. สำหรับหน้าที่เป็นหัวข้อและต้องการให้มีสารบัญ หรือ สามารถกด hyperlink มาหา ควรตั้งชื่อหน้านั้นเอาไว้เพื่อความ
สะดวกในการระบุหน้า 

5. การใส่เลขหน้าควรทำเมื่อรูปเล่มเสร็จสมบูรณ์แล้วเนื่องจากต้องกรอกด้วยมือ โดยวางตัวเลขที่จุดซึ่งต้องการแล้วทำการ 
copy ไปวางหน้าถัดไป ตัวเลขนั้นจะปรากฏที่บริเวณเดียวกัน 

6. การใส่ hyperlink เพื่อไปยังหน้าต่าง ๆ ทำได้โดยการเลือกบริเวณหรือข้อความที่ต้องการ โปรแกรมจะขึ้นเครื่องหมายใส่ 
hyperlink หรือ link สามารถใช้วิธีการเดียวกันในการใส่ link สำหรับเปิดเว็บภายนอกได้ 

7. ทำการ export file เป็น PDF 
 

เปรียบเทียบการใช้งาน Canva กับเครื่องมืออ่ืน เช่น Microsoft Word 
1. Canva สามารถกำหนด hyperlink ภายในเอกสารทำได้ง่ายกว่า 
2. Canva มีคลังทรัพยากรที่มากกว่า หากใช้แบบ Pro จะสามารถใช้รูปที่ถูกลิขสิทธิ์ได้ 
3. Canva สามารถทำงานผ่าน cloud จึงทำงานได้จากอุปกรณ์หลายเคร่ือง รวมถึงแบ่งการทำงานได้ด้วยผู้ใช้หลายคนพร้อมกัน 
4. Canva มีข้อจำกัดที่ไม่สามารถทำลำดับหน้าอัตโนมัติ 

 

ค าแนะน า  
1. หากใช้แบบ Pro จะสามารถสร้าง template มาตรฐานเก็บไว้ใช้ได้ 
2. ควรมีลิงก์สำหรับกลับมาที่สารบัญในแต่ละหน้า หรือที่หน้าสุดท้ายของแต่ละบท (กรณีเป็นหนังสือ) 
3. ควรมีการวางแผนออกแบบก่อนการลงมือทำ เอกสารควรมีด้านความลื่นไหลของเนื้อหา และความสวยงาม 
4. หากมีการแก้ไขหรือปรับปรุงเนื้อหาสามารถกลับมาแก้ไขที่เอกสารเดิมได้ 
5. เอกสารที่ต้องการให้ผู้อ่านสนใจควรมีการออกแบบให้สวยงาม อ่านง่าย มีภาพประกอบ 
6. สามารถประยุกต์ใช้กับการออกแบบหนังสือเพ่ือการพิมพ์เป็นรูปเล่มได้โดยการปรับขนาดของหน้าเอกสารให้เหมาะสมกับ

การพิมพ์ 
 

ประโยชน์ที่ได้รับ  
1. ผู้ใช้งานสามารถสร้างตำรา เอกสารประกอบการเรียน และเอกสารประเภทอื่น  ๆ ที่ผู้อ่านเปิดจากคอมพิวเตอร์หรือ

อุปกรณ์อ่ืน ๆ ได้ ทำให้เพ่ิมคุณภาพการจัดการเรียนการสอน  
2. สามารถใช้ Canva ออกแบบตำรา เอกสารประกอบการเรียน และ เอกสารประเภทอื่น ๆ ที่ต้องการให้มี hyperlink ได้

สะดวก รวมถึงสามารถออกแบบให้มีความน่าสนใจและดึงดูดผู้อ่าน 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”
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คณะสถาปัตยกรรมคณะสถาปัตยกรรม
และการออกแบบและการออกแบบ

(ARCHD)(ARCHD)(ARCHD)
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สรุปองค์ความรู้ของคณะสถาปัตยกรรมและการออกแบบ 

 

เรื่อง  สัดส่วนมนุษย์ของการออกแบบห้องนอน และสัดส่วนมนุษย์ของการออกแบบ 
เพื่อผู้สูงอายุ 

ผู้จัดท า 
อ.จอร์จ  เคดารี และ 
อ.อมรรัตน์  ชินธนวัฒน์ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้  ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 
วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อเพิ่มทักษะทางปัญญา ความรู้ทางทฤษฏี และหลักการการออกแบบที่เกี่ยวกับสัดส่วนมนุษย์ การออกแบบเพื่อทุกคน (Universal 
Design) การจัดวางผัง การจัดวางเครื่องเรือน และการออกแบบสภาพแวดล้อมในห้องนอนเพื่อผู้สูงอายุ ที่สอดคล้องกบัพฤติกรรมการ
อยู่อาศัย และความปลอดภัยของผู้สูงอายุ 

2. เพื่อพัฒนาศักยภาพให้ผู้เรียนเป็นผู้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถบูรณาการ และการพัฒนาการออกแบบสภาพแวดล้อมห้องนอน
เพื่อผู้สูงอาย ุสู่การออกแบบในวิชาชีพ 

3. เพื่อพัฒนาทักษะ เตรียมความพร้อมสู่การเป็นนักออกแบบผู้เข้าใจถึงหลักการออกแบบเพื่อทุกคน (Universal Design) และการ
ออกแบบห้องนอนเพื่อผู้สูงอายุต่อไปในอนาคต 

 

บทสรุปองค์ความรู้ 
 การออกแบบ “สัดส่วนมนุษย์ของการออกแบบห้องนอน และสัดส่วนมนุษย์ของการออกแบบเพื่อผู้สูงอายุ” เป็นการบูรณาการองค์ความรู้
ของทฤษฎี และหลักการของการออกแบบห้องนอน และทฤษฎี และหลักการของการออกแบบเพื่อทุกคน (Universal Design) ซึ่งผู้เรียนจะสามารถ
พัฒนาทักษะ ความรู้ ความเข้าใจ และสามารถต่อยอดองค์ความรู้สุ่การออกแบบห้องนอนเพื่อผู้สูงอายุต่อไปได้ ซึ่งในปัจจุบัน ทฤษฎี และหลักการการ
ออกแบบเพื่อทุกคน (Universal Design) เป็นที่ได้รับความสนใจอย่างมาก อันเนื่องจากประเทศไทยได้เข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ (Aging Society) ส่งผลให้
การออกแบบในปัจจุบันต้องปรับเปลี่ยนและพัฒนาเพื่อให้สามารถรอบรับต่อพฤติกรรม และการใช้งานของผู้สูงอายุได้ โดยการออกแบบจะต้องอยู่
ภายใต้ความรู้ และความเข้าใจของสัดส่วนมนุษย์ รวมถึงทฤษฎีและหลักการของการจัดวางเครื่องเรือน และการออกแบบสภาพแวดล้อมในห้องนอน
เพื่อผู ้สูงอายุ เพื ่อให้การออกแบบสามารถตอบสนองความต้องการใช้งาน เกิดความปลอดภัย และความสวยงามได้ เพื ่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ที่มี
ประสิทธิภาพ จึงแบ่งการเรียนการสอนออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่  

1. PART 1 การเรียนทฤษฏี และหลักการของสัดส่วนมนุษย์ การออกแบบเพื่อทุกคน (Universal Design) โดยจะมีการทดลอง และแสดง
บทบาทสมมุติของการทดลองนั่งรถ Wheelchair และการรังวัดขนาดสัดส่วนของผู้เรียน และเครื่องเรือนในชั้นเรียนเพื่อเป็นเรียนผ่าน
การทดลอง และประสบการณ์ให้เกิดความเข้าใจใน สัดส่วนมนุษย์ และความต้องการใช้งานพ้ืนท่ีในห้องนอน 

2. PART 2 การวิเคราะห์การออกแบบสภาพแวดล้อมในห้องนอน ด้วยทฤษฏีและหลักการของการออกแบบสภาพแวดล้อมในห้องนอน 
ซึ่งเป็นต่อยอดการเรียนทฤษฎี และหลักการใน PART 1 โดยผู้เรียนสามารถวิเคราะห์การเปรียบเทียบของการออกแบบห้องนอน ในแต่
ละรูปแบบ ซึ่งผู้เรียนจะสามารถประเมิณถึงข้อดี - ข้อเสียของการออกแบบห้องนอนในแต่ละเงื่อนไขได้ และแลกเปลี่ยนความรู้ ความ
เข้าใจผ่านทางการแสดงความคิดเห็นในห้องเรียน 

3. PART 3 เป็นสรุปและนำองค์ความรู้ของทฤษฎี หลักการของการออกแบบใน PART 1 การวิเคราะห์และเปรียบเทียบการออกแบบ
ห้องนอนใน PART 2 มาต่อยอดสู่การออกแบบต้นแบบของห้องนอนเพื่อผู้สูงอายุใน PART 3 โดยออกแบบด้วยหลักการและทฤษฎีการ
ออกแบบที่คำนึงถึงสภาพแวดล้อม ความปลอดภัยของผู้ใช้งาน และความสวยงามของการออกแบบห้องนอน ตามหลักของวิชาชีพ 
(ภาพประกอบ) 
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สรุปองค์ความรู้ของคณะสถาปัตยกรรมและการออกแบบ 

 

เรื่อง  สัดส่วนมนุษย์ของการออกแบบห้องนอน และสัดส่วนมนุษย์ของการออกแบบ 
เพื่อผู้สูงอายุ 

ผู้จัดท า 
อ.จอร์จ  เคดารี และ 
อ.อมรรัตน์  ชินธนวัฒน์ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้  ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 
ภาพที่ 1 ผังการเรียนสัดส่วนมนุษย์ของการออกแบบห้องนอน และสัดส่วนมนุษย์ของการออกแบบเพื่อผู้สูงอายุ 

 
ภาพที่ 2 ต้นแบบของห้องนอนเพื่อผู้สูงอายุ 

 
ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. ความรู้ทางทฤษฎี และหลักการของสัดส่วนมนุษย ์การออกแบบเพ่ือทุกคน (Universal Design) การจัดวางผัง การจัดวางเคร่ืองเรือน 

และการออกแบบสภาพแวดล้อมในห้องนอนเพื่อผู้สูงอายุ ที่สอดคล้องกับพฤติกรรมการอยู่อาศัย และความปลอดภัยของผู้สูงอายุได้ 

2. ได้พัฒนาศักยภาพ เป็นผู้มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ สามารถบูรณาการ และการพัฒนาการออกแบบสภาพแวดล้อมห้องนอนเพื่อ
ผู้สูงอายุ สู่การออกแบบในวิชาชีพ 
ได้พัฒนาทักษะ เตรียมความพร้อมสู่การเป็นนักออกแบบผู้เข้าใจถึงหลักการออกแบบเพื่อทุกคน (Universal Design) และการ
ออกแบบห้องนอนเพื่อผู้สูงอายุต่อไปในอนาคต 
 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”
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คณะวิศวกรรมศาสตร์คณะวิศวกรรมศาสตร์
(ENG)(ENG)(ENG)
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สรุปองค์ความรู้ของคณะวิศวกรรมศาสตร์ 
 

เรื่อง  ระบบติดตามเอกสารคณะวิศวกรรมศาสตร์ (ENG Document Tracking) 
ผู้จัดท า ผศ.ดร.รุสลี่  สุทธวีร์กูล 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 
ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 

 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

วัตถุประสงค์  
1. เพื่อสร้างมาตรฐานใหม่ในการจัดการสารบรรณอิเล็กทรอนิกส์ของคณะวิศวกรรมศาสตร์ 
2. เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการติดตามเอกสารบันทึกข้อความของหน่วยงานภายในคณะวิศวกรรมศาสตร์ 
3. เพื่อกระตุ้นบุคลากรในการใช้งานระบบสารสนเทศเพื่อการพัฒนาการด าเนินงานของคณะวิศวกรรมศาสตร์ 

บทสรุปองค์ความรู้  
เนื่องจากปัญหาความล่าช้าในการติดตามเอกสารของคณะฯ งานสารสนเทศ คณะวิศวกรรมศาสตร์ได้จัดท า “ระบบออก

เลขและติดตามเอกสารบันทึกข้อความ” เพื่อให้หน่วยงานต่างๆ ของคณะวิศวกรรมศาสตร์ได้ใช้งานร่วมกัน  โดยที่ระบบ
ดังกล่าวจะท าหน้าที่ในการออกเลขเอกสารบันทึกข้อความพร้อมทั้งรหัสคิวอาร์ (QR code) ที่จะแนบไปพร้อมกับรับส่ง
เอกสาร เพื่อให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกในการสแกนรับเข้า สแกนส่งออก หรือติดตามการรับส่งเอกสาร ผู้ใช้งานสามารถค้นหา
เอกสารบันทึกข้อความจากประเภทบันทึกข้อความ วันที่ ชื่อเรื่อง หน่วยงาน หรือบุคลากรที่เกี่ยวข้องกับบันทึกข้อความนั้นๆ 
ได้โดยสะดวก ทางคณะวิศวกรรมศาสตร์ได้ท าการทดสอบใช้งานในทุกหน่วยงานตั้งแต่วันที่ 1 มกราคม 2566 ผลการทดสอบ
พบว่าหน่วยงานต่างๆ สามารถใช้งานระบบในการออกเลขเอกสาร และค้นหาบันทึกข้อความได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
สิ่งท่ีต้องใช้ในการด าเนินงาน 

1. เครื่องคอมพิวเตอร์ส านักงาน หรือสมาร์ตโฟน 
2. เครื่องพิมพ์สติกเกอร์ (ไม่จ าเป็นหากผู้ออกเอกสารดาวน์โหลดรหัสคิวอาร์และวางในเอกสารเองได้) 
3. เครื่องสแกนคิวอาร์โค้ด (สามารถใช้สมาร์ตโฟนแทนได้) 

ขั้นตอนการออกเลขเอกสาร และการสแกนรับส่งเพื่อการติดตามเอกสารบันทึกข้อความ 
1. ผู้รับผิดชอบประจ าของหน่วยงานมีหน้าที่ในการควบคุมการด าเนินงานตามรูปที่ 1 โดยเริ่มจากสร้างบันทึกข้อความ

ใหม่โดยเลือกจากฟอร์มบันทึกข้อความมาตรฐาน หรือบันทึกข้อความท่ัวไป 

 
รูปที่ 1 ขั้นตอนการออกเลขเอกสาร และการสแกนรับส่งเพื่อการติดตามเอกสารบันทึกข้อความ 
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สรุปองค์ความรู้ของคณะวิศวกรรมศาสตร์ 
 

เรื่อง  ระบบติดตามเอกสารคณะวิศวกรรมศาสตร์ (ENG Document Tracking) 
ผู้จัดท า ผศ.ดร.รุสลี่  สุทธวีร์กูล 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 
ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 

 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

2. กรอกข้อมูลของบันทึกข้อความซึ่งประกอบด้วย ชื่อบันทึกข้อความ วันที่ และบุคลากรที่เกี่ยวข้อง ระบบจะออกเลขท่ี
เอกสารและคิวอาร์โค้ดของบันทึกข้อความให้โดยอัตโนมัติ พร้อมทั้งส่งอีเมลลิงก์ในการติดตามเอกสารให้กับบุคลากร
ที่เกี่ยวข้อง 

3. ผู้ใช้งานสามารถดาวน์โหลดรูปคิวอาร์เพื่อแทรกในเอกสาร หรือพิมพ์สติกเกอร์คิวอาร์แปะติดลงบนเอกสาร 
4. ในการส่งผ่านเอกสารออกจากหน่วยงาน ให้ผู้ส่งเอกสารเลือกการสแกนส่งออก และสแกนคิวอาร์ของเอกสารเพื่อ

บันทึกเวลาในการส่งออก 
5. เมื่อหน่วยงานในคณะฯ ได้รับเอกสารที่มีรหัสคิวอาร์ให้ท าการเลือกการสแกนรับเข้า และสแกนคิวอาร์ของเอกสารเพื่อ

บันทึกเวลาในการรับเข้า 
6. ระบบจะค านวณระยะเวลาในการรอด าเนินงานของเอกสารบันทึกข้อความแต่ละฉบับโดยอัตโนมัติจากเวลาที่ได้บันทึก

จากการส่งออกและรับเข้าของหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ผู้ใช้งานสามารถดูข้อมูลได้ในหน้าสถิติการใช้งานดังรูปที่ 2 
7. โดยปกติเมื่อเอกสารได้รับการพิจารณาแล้วจะถูกส่งกลับมายังหน่วยงานต้นเรื่องถือเป็นการจบขั้นตอนการด าเนินงาน

ของเอกสารบันทึกข้อความนั้นๆ 

 
รูปที่ 2 สถิติการใช้งานระบบออกเลขเอกสาร และการสแกนรับส่งเพื่อการติดตามเอกสารบันทึกข้อความ 

 
ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. หน่วยงานของคณะฯ ได้รับความสะดวกในการจัดการเอกสารบันทึกข้อความ ทั้งการออกเลข และการสืบค้นเอกสาร 
2. หน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับการรายงานผลการด าเนินงานสามารถสืบค้นข้อมูล และหาหลักฐานการด าเนินงานได้ง่ายขึ้น 
3. ผู้บริหารของคณะฯ รับทราบถึงข้อมูลระยะเวลาการด าเนินงานของหน่วยงานต่าง ๆ และพยายามแก้ไขปรับปรุงให้

การด าเนินงานเป็นไปอย่างรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

คณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์คณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์

(SCI)(SCI)(SCI)
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สรุปองค์ความรู้ของคณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 

 

เรื่อง  IT hardware inventory by Microsoft Power Apps 
ผู้จัดท า อ.ดร.มูรตี  สมบูรณ์ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 
ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 

 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 

วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการป้องกันการสูญหายและยืนยันการส่งมอบอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ IT 
2. เพ่ือเพ่ิมช่องทางในการบันทึกข้อมูลการเบิกจ่ายอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ IT 
3. เพ่ือให้สามารถนำข้อมูลที่จัดเก็บไปใช้ในการตรวจสอบรายการอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ IT ได้อย่างสะดวกยิ่งขึ้น 

 

บทสรุปองค์ความรู้  
การพัฒนาระบบและการออกแบบแอปพลิเคชันสำหรับเบิกจ่ายอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ IT ให้ความสำคัญกับการเก็บข้อมูลอุปกรณ์

ฮาร์ดแวร์ IT เพื่อให้สามารถใช้งานได้ง่ายและเพิ่มประสิทธิภาพในการตรวจสอบอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ IT โดยมีเครื่องมือที่ใช้ในการ
พัฒนาระบบและแอปพลิเคชันคือ Microsoft share point, Microsoft lists, Microsoft Excel, Microsoft PowerApps และ 
Microsoft Power BI โดยหน้าต่างหลักของแอปพลิเคชันแสดงดังภาพที่ 1  

 

 
ภาพที่ 1 หน้าต่างหลักของแอปพลิเคชัน 

 
จากภาพที่ 1 ผู้ใช้งานสามารถเข้าใช้งานในเมนูต่าง ๆ ได้ดังนี้ 

– INTERN ปุ่มสำหรับเข้าดูชุดข้อมูลการติดตามอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ IT ของนักศึกษาฝึกงาน 
– NEWHIER ปุ่มสำหรับเข้าดูชุดข้อมูลการติดตามอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ IT ของพนักงานใหม่ 
– INTERN DASHBOARD ปุ่มสำหรับเข้าดูชุดรายงานการติดตามอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ IT ของนักศึกษาฝึกงานในรูปแบบ 

Dashboard 
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สรุปองค์ความรู้ของคณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 

 

เรื่อง  IT hardware inventory by Microsoft Power Apps 
ผู้จัดท า อ.ดร.มูรตี  สมบูรณ์ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 
ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 

 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 
– NEWHIER DASHBOARD ปุ่มสำหรับเข้าดูชุดรายงานการติดตามอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ IT ของพนักงานใหม่ในรูปแบบ 

Dashboard 
– INVENTORY ปุ่มสำหรับเข้าดูชุดข้อมูล Inventory อ่ืน ๆ 
แอปพลิเคชันบันทึกข้อมูลอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ IT  โดย Microsoft Power Apps เป็นการพัฒนาช่องทางในการบันทึกและ

จัดเก็บข้อมูล โดยเพิ่มความสามารถในการใช้งานผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ (Mobile/Tablet) โดยใช้แพลตฟอร์ม Microsoft Power 
Apps ทำให้สามารถถ่ายภาพการส่งมอบอุปกรณ์และบันทึกข้อมูลจากอุปกรณ์เคลื่อนที่ได้อย่างชัดเจนและสะดวกยิ่งขึ้น นอกจากนี้
ยังสามารถเข้าแอปพลิเคชันเพื่อดู Dashboard รายงานสรุปผลข้อมูลดังภาพที่ 2  ซึ่งช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการป้องกันการ                
สูญหายและยืนยันการส่งมอบอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ IT ได้ดียิ่งขึ้น 

 

 
ภาพที่ 2 รายงานสรุปผลข้อมูล 

 
ประโยชน์ที่ได้รับ  

สามารถนำแอปพลิเคชันบันทึกข้อมูลอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ IT ไปใช้ในการบันทึกข้อมูล และสามารถจัดการข้อมูลผ่านทางอุปกรณ์
เคลื่อนที่ (Mobile/Tablet) ได้อย่างสะดวก สามารถเข้าถึง Dashboard เพ่ือดูการสรุปข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

คณะศิลปศาสตร์ประยุกต์คณะศิลปศาสตร์ประยุกต์
(FAA)(FAA)(FAA)
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สรุปองค์ความรู้ของคณะศิลปศาสตร์ประยุกต์ 
 

เรื่อง  ท า PowerPoint สุด Cool ด้วย Morph Transition 
ผู้จัดท า น.ส.นภาอร  เกษมจิต 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 

วัตถุประสงค์    เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการใช้เทคโนโลยีจัดทำสื่อนำเสนอในรูปแบบใหม่ ๆ ที่ดึงดู ดความน่าสนใจ และยังเป็น
ประโยชน์ต่อทุก ๆ องค์กร ที่ใช้การนำเสนอผ่าน Program PowerPoint อีกท้ังยังเป็นการสร้างสื่อมัลติมีเดีย ที่ดึงดูดความน่าสนใจ
การนำเสนอในรูปแบบใหม่ 
 

บทสรุปองค์ความรู้ หลายคนอาจจะไม่รู้ว่า Power point  ก็มี Transition เจ๋งๆ สำหรับเปลี่ยนสไลด์ หรือที่เราเรียกว่า Morph 
(มอร์ฟ) Feature Morph Transition ใน Power point เป็นหนึ่งในเอฟเฟคเปลี่ยนหน้าสไลด์ จากสไลด์หนึ่งไปยังสไลด์ถัดไป 
การเคลื่อนไหวของเอฟเฟคนี้ปรับเปลี่ยนการเคลื่อนไหวได้อย่างราบรื่น ขึ้นอยู่กับการปรับแต่งของหน้าสไลด์ถัดไปของผู้จัดทำ 
Power point เสมือนเป็นการสร้างเเอนิเมชัน 2D และ 3D  

เวอร์ชัน PowerPoint ที่สามารถใช้ Morph ได้คือ 
- PowerPoint 2016 (Windows and Mac)  
- PowerPoint for Office 365 (Windows and Mac) 
- PowerPoint 2019 (Windows and Mac) 
เวอร์ชันที่ต่ำกว่า เช่น 2010 หรือ 2013 จะไม่มีฟังก์ชัน Morph 

 

ขอแนะนำ เว็บที่สามารถ Download 3D Model จำนวน 2 เว็บ ทั้งเสียเงินและไม่เสียเงิน  
 

 
 

วิธีการ Insert 3D Model เข้าไปใช้ใน PowerPoint มี 2 วิธี 
1. This Device : Insert Model ที่ Download มาจากเว็บเข้ามาใช้ใน PowerPoint 
2. Stock 3D Model : Insert Model ที่มีอยู่แล้วใน PowerPoint มาใช้ได้เลย 
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สรุปองค์ความรู้ของคณะศิลปศาสตร์ประยุกต์ 
 

เรื่อง  ท า PowerPoint สุด Cool ด้วย Morph Transition 
ผู้จัดท า น.ส.นภาอร  เกษมจิต 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 

ตัวอย่างเช่น  
1. จัดทำรูปภาพแบบ 2D โดยใช้แค่ Morph Transition เพียงอย่างเดียว 

      
 

ปรับแต่งให้ตำแหน่งอาหารและจานมีการหมุน พร้อมกับ Insert ข้อความเข้ามาให้เข้ากับการหมนุของจาน 
 

2. จัดทำรูป Model 3D โดยใช้แค่ Morph Transition เพียงอย่างเดียว 

            
 

            
 

ปรับแต่งโดยการหมุน Model 3D (หมุนได้ 360 องศา แล้วแต่การปรับแต่งของผู้จัดทำ) 
 

ประโยชน์ที่ได้รับ  
           การใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อนำเสนอในรูปแบบใหม่ ๆ ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพและคุณค่าให้กับองค์กรในการสื่อสารและ
นำเสนอข้อมูลให้กับผู้ชมอย่างมีประสิทธิภาพและมีความท้าทายในการสร้างความน่าสนใจและเป็นนวัตกรรมในการนำเสนอข้อมูล
ด้วยทักษะและเทคนิคท่ีสมบูรณ์และทันสมัย 
 



“65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความยั่งยืน”

ครั้งที่  11ครั้งที่  11

บัณฑิตวิทยาลัยบัณฑิตวิทยาลัย
(GRAD)(GRAD)(GRAD)
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สรุปองค์ความรู้ของบัณฑิตวิทยาลัย 
 

เรื่อง  สร้าง Qr Code และ Short Link แบบง่าย ๆ 
ผู้จัดท า น.ส.ชิดชญา  แซ่ลิ้ว 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 
ประเภทองค์ความรู้ ❑ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 

 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือให้สามารถสร้าง Qr Code  และ Short Link ได ้
2. เพ่ือให้นำความรู้ไปใช้ในการปฏิบัติงานได้ 

บทสรุปองค์ความรู้  
 ปัจจุบันการเขียนบันทึกข้อความมีความจำเป็นต้องแทรก Qr Code เพื่อไปยังเอกสารเพิ่มเติมที่มีปริมาณหลายหน้า      
เช่น คู่มือ ข้อบังคับ หรือเอกสารต่าง ๆ เพื่อลดเอกสารแนบที่เป็นกระดาษในการส่งบันทึกข้อความ หรืออาจจำเป็นต้องแทรก      
Qr Code เพ่ือไปยังหน้าเว็บไซต์ต่าง ๆ เช่น เว็บไซต์ทั่วไป เว็บไซต์สำหรับลงทะเบียนเข้าร่วมอบรม link ประชุมออนไลน์ และการ
สร้าง Short Link เพ่ือให้สามารถพิมพ์ URL ได้ง่าย ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้         
ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. สามารถสร้าง Qr Code และ Short Link ได ้
2. สามารถนำความรู้ไปใช้ในการปฏิบัติงานได้ 

วิธีการสร้าง Qr Code 
1. เปิดโปรแกรม Microsoft Edge 
2. เปิดเว็บไซต์ที่ต้องการ 
3. Click ขวาเลือก Create QR Code for this page 
4. Click Download 

 
  
 
 
 
 
 
วิธีการสร้าง Short Link 

1. เปิดเว็บ https://www.shorturl.asia/ 
2. วาง URL ที่ต้องการที่ “วางลิงก์ที่นี”่ 
3. Click Short URLs 
4. Click Download 

 

1 

2 

3 4 

1 

2 3 

4 

https://www.shorturl.asia/
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คณะเทคโนโลยีสารสนเทศคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรรมดิจิทัลและนวัตกรรรมดิจิทัล

(ITD)(ITD)(ITD)
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สรุปองค์ความรู้ของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 
 

เรื่อง  ITD Organic Learning 
ผู้จัดท า นายภูดิท  เครือวัลย์ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 
ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 

 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะและความรู้ในวิชาที่สนใจโดยที่สามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลาผ่านเว็บไซต์ในรูปแบบออนไลน์ 
2. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงความรู้ การเรียนรู้ที่หลากหลาย และยืดหยุ่นได้ตามความต้องการของตนเอง 
3. เพ่ือให้ผู้สอนสร้างพ้ืนที่การเรียนรู้ทีท่ันสมัยสำหรับผู้เรียนทุกวัยที่สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์กันได้ 
4. เพ่ือจัดเตรียมความพร้อมในการจัดตั้งศูนย์ ITD organic learning center ตามแผนปฏิบัติการของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรมดิจิทัล 

บทสรุปองค์ความรู้  
       ITD Organic Learning คือ การเรียนรู้ด้วยตนเองในรูปแบบออนไลน์ โดยมีเนื้อหาและแบบทดสอบรายวิชาทั้งหมดอยู่บน
แพลตฟอร์มออนไลน์ที่อยู่บนเว็บไซต์คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล อีกท้ังยังเปิดกว้างให้ทุกคนสามารถเข้าถึงการ
เรียนรู้ในรายวิชาต่าง ๆ ได้ โดยมีการแบ่งเนื้อหารายวิชาออกเป็นประเภทต่าง ๆ เพ่ือให้ง่ายต่อการค้นหาเรียนรู้ และเม่ือเรียนผ่าน
ตามเกณฑ์ที่กำหนดในรายวิชา สามารถรับใบวุฒิบัตรอิเล็กทรอนิกส์ผ่านเว็บไซต์ได้ในทันที เพื่อเป็นการยืนยันว่าผู้เรียนมีความรู้
ความสามารถในรายวิชาตามเกณฑ์ที่กำหนด 

ขั้นตอนการเรียนรู้ในส่วนของผู้เรียน 
1. เลือกวิชาที่ต้องการจะเรียน 
2. ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาที่ต้องการ 
3. ทำแบบทดสอบก่อนเรียน 
4. เรียนรู้เนื้อหาในแต่ละบทเรียน 
5. ทำแบบทดสอบท้ายบทเรียน 
6. ทำแบบทดสอบหลังเรียน 
7. ประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรายวิชาเรียน 
8. ตรวจสอบผลการเรียน 
9. รับใบวุฒิบัตรอิเล็กทรอนิกส์ 
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สรุปองค์ความรู้ของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 
 

เรื่อง  ITD Organic Learning 
ผู้จัดท า นายภูดิท  เครือวัลย์ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 
ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน  ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 

 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

ขั้นตอนการเพิ่มวิชาเรียนในส่วนของผู้สอน 
1. เพ่ิมรายละเอียดภาพรวมวิชาเรียนให้ครบถ้วน 
2. เพ่ิมแบบทดสอบก่อนเรียน 
3. เพ่ิมเนื้อหาในแต่ละบทเรียน 
4. เพ่ิมแบบทดสอบท้ายบทเรียน 
5. เพ่ิมแบบทดสอบหลังเรียน 
6. กำหนดเกณฑ์คะแนนที่ต้องผ่านของรายวิชาเรียน 
7. กำหนดรายละเอียดของใบวุฒิบัตรอิเล็กทรอนิกส์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ประโยชน์ที่ได้รับ 
1. ผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ทำให้สามารถพัฒนาทักษะและความรู้ได ้โดยไม่จำกัดเวลาหรือสถานที่ 
2. ผู้เรียนสามารถเลือกเนื้อหาการเรียนรู้ตามความสนใจและความต้องการของตนเอง ซึ่งช่วยให้มีความยืดหยุ่นในการเรียนรู้ 
3. ผู้สอนสามารถสร้างพื้นที่การเรียนรู้ที่ทันสมัยและเป็นประโยชน์สำหรับผู้เรียนทุกวัย 
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คณะบริหารธุรกิจคณะบริหารธุรกิจ  
วิทยาเขตระยองวิทยาเขตระยอง
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สรุปองค์ความรู้ของคณะบริหารธุรกิจ 
 

เรื่อง  สร้างสรรค์นวัตกรรมการจัดการสู่ความย่ังยืน 
ผู้จัดท า อ.ศาศวัต  กันภัย 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ด้านการเรียนการสอน   ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

 

วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือสร้างคุณค่าต่อกระบวนการเรียนรู้นวัตกรรมการจัดการสู่ความยั่งยืน 
2. เพ่ือต่อยอดการสร้างแนวคิดใหม่และประยุกต์การใช้นวัตกรรมการจัดการสู่ความยั่งยืน 
 

บทสรุปองค์ความรู้  
นวัตกรรมเชิงการจัดการ (non-technical innovation) เป็นการสร้างรูปแบบการจัดการทางธุรกิจ (Business Model) ขึ้น

ใหม่ ในขณะที่ความยั่งยืนเป็นหัวใจสำคัญและเป็นแนวคิดหลักในการขับเคลื่อนสังคมให้ทุกการดำเนินกิจกรรม โครงการ ของ
องค์กร หน่วยงาน จำเป็นที่จะต้องตระหนักและเพิ่มความรับผิดชอบต่อโลกด้วยปัญหาและความท้าทายที่เพิ่มมากขึ้นในทุกปี  การ
สร้างสรรค์นวัตกรรมการจัดการสู่ความยั่งยืน จำเป็นต้องอาศัยนวัตกรรมการจัดการที่อยู่บนพื้นฐานการใช้เทคนิคที่เหมาะสม เพื่อ
พัฒนากิจกรรม โครงการต่าง ๆ ให้มีประสิทธิภาพและต่อเนื่อง ซึ่งเป็นปัจจัยสำคัญต่อการพัฒนาในทุกการดำเนินการในมิติด้าน
สังคม สิ่งแวดล้อม และ เศรษฐกิจ ผ่านการศึกษาพัฒนา และสร้างสรรค์นวัตกรรมการจัดการสู่ความยั่งยืน 

กระบวนการพัฒนาและดำเนินการ เริ่มจากการสร้างแนวคิดใหม่ การกลั่นกรองความคิดและพัฒนาหลักการ การกำหนด
แนวทางและทดสอบแนวคิด ปฏิบัติ ติดตาม และประเมินผล 

1. การสร้างแนวคิดใหม่บนความคิดแบบเชื่อมโยง อาศัยการสะสมข้อมูล ประสบการณ์ ชุดความรู้ ความเข้าใจและแนวโน้ม
ของบริบทที่เปลี่ยนแปลงไป ตลอดจนสร้างการแลกเปลี่ยนกรอบแนวคิดต่างๆ ที่เชื่อมโยงกันอย่างเป็นระบบ 

2. การกลั่นกรองความคิดและพัฒนาหลักการ อยู่บนพื้นฐานของความเป็นไปได้ โอกาสที่จะทำให้เกิดขึ้นจริง การสร้างความ
เข้าใจในทุกมิติ และบริบท 

3. การกำหนดแนวทางและทดสอบแนวคิด ผ่านการคิด วิเคราะห์ อย่างมีเหตุและผล สามารถนำไปประยุกต์ใช้จริงได้ใน
โครงการ หรือกิจกรรม 

4. ปฏิบัติ ติดตาม และประเมินผล นำแนวคิดท่ีได้ผ่านการทดสอบไปลงมือปฏิบัติ เฝ้าติดตาม และประเมินผล 
การจัดการนวัตกรรมจะต้องต่อเนื่อง จึงจำเป็นต้องส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ พัฒนา และต่อยอด เพื่อให้เกิดระบบนวัตกรรม

ซึ่งมีพื้นฐานมาจาก การสร้างปฏิสัมพันธ์ (interactive system) หรือ การสร้างเครือข่ายความร่วมมือ (clustering system) 
เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ ส่งต่อและแพร่ขยายความรู้ ความคิด ร่วมไปถึงการแบ่งปันประสบการณ์ เพ่ือแก้ไขปัญหา และผลักดันให้เกิด
การนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ได้ อาทิเช่น โครงงานกินเกลี้ยง เลี่ยงคาร์บอน, โครงงานกรีนดี อยู่ดี, โครงร่างวิจัยพลังงานส่วนสมดุล 

 

ประโยชน์ที่ได้รับ  
1. เกิดการแลกเปลี่ยนและการสร้างเครือข่ายความมือระหว่างบุคคลกับสถาบันเพื่อนำไปสู่นวัตกรรมการจัดการอย่างยั่งยืน 
2. พัฒนาและต่อยอดในระดับบุคคล หน่วยงาน และองค์กร ให้เกิดนวัตกรรมเพ่ือความยั่งยืนได ้
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ด้วยโปรแกรม ClassPoint 

ผู้จัดท า ผศ.ดร.จิรพันธุ์ ศรีสมพันธุ์ 
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วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือนำเสนอการจัดการเรียนรู้ด้วยเกมมิฟิเคชันเพื่อส่งเสริม 

การสอนแบบ Active Learning  
2. เพ่ือแสดงถึงการประยุกต์ใช้โปรแกรม ClassPoint ใน 

การจัดการเรียนการสอน 
3. เพ่ือให้ผู้ที่สนใจนำกลยุทธ์การสอนและโปรแกรม ClassPoint 

นำไปประยุกต์กับการสอนของตนเองได้  
โปรแกรม ClassPoint 

บทสรุปองค์ความรู้ 
   การจัดการเรียนการสอนในรายวิชา 020003230 ฝึกปฏิบัติการสอน 1 (Teaching Practice 1) มีหน่วยกิต 3(1-2-5) โดยเป็น
ทฤษฎี 1 ชั่วโมง และปฏิบัติจำนวน 4 ชั่วโมง ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชั่วโมง โดยรายวิชานี้เน้นให้มีการบรรยายเพื่อทบทวนเนื้อหาที่
นักศึกษาได้เรียนในรายวิชา 020013223 วิทยาการจัดการเรียนรู้และการจัดการชั้นเรียน มาแล้ว ดังนั้นการที่อาจารย์มาบรรยาย
เนื้อหาอีกรอบ สิ่งที่พบคือ นักศึกษาขาดความสนใจในเนื้อหาที่ผู้สอนบรรยาย ดังนั้นการสอนแบบ Active Learning จะสามารถ
แก้ไขปัญหานี้ได้  
  การเรียนการสอนแบบ Active Learning เป็นกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและมีปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรม
การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติท่ีหลากหลายรูปแบบ เช่น การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การระดมสมอง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เป็นต้น 
โดยกิจกรรมท่ีนำมาใช้ควรช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การสื่อสาร/นำเสนอ และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างเหมาะสม บทบาทของผู้เรียนนอกจากการมีส่วนร่วมในกิจกรรมดังกล่าวข้างต้นแล้ว ยังต้องมีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน
และผู้เรียนกับผู้เรียนด้วยกันด้วย  
  ดังนั้นสิ่งที่จะกระตุ้นให้เกิด Active learning ได้ง่ายที่สุดคือการที่ผู้สอนตั้งคำถามให้กับผู้เรียนได้ช่วยกันตอบ การสอนแบบถาม
ตอบมีข้อดีคือ ให้ผู้เรียนได้แสดงข้อคิดเห็นของตนเอง สร้างการกระตุ้นให้เกิดความสนใจในการเรียนได้ตลอดเวลา แต่ข้อเสียคือ การ
ที่ผู้สอนต้องถามผู้เรียนและใช้เวลาในการตรวจปรับคำตอบกับผู้เรียนในชั้นเรียนให้ทั่วถึงนั้นเป็นไปได้ยากหรือใช้เวลานาน นักศึกษา
บางคนไม่กล้าท่ีจะยกมือตอบ การกระตุ้นให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการตอบนั้นจึงเป็นเรื่องสำคัญ เกมมิฟิเคชันจึงเป็นกิจกรรมท่ีช่วยให้
เกิดการเสริมแรงให้กับผู้เรียนได้ จิระ จิตสุภา และมุทิตา ทาคำแสน (2564) กล่าวว่า เกมมิฟิเคชันเป็นการนำกระบวนการออกแบบ
และกลไกของเกมมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนออนไลน์ในบริบทที่ไม่ใช่เกม เพื่อให้ผู้เรียนเรียนรู้เนื้อหาวิชาเหมือนกับ
การได้เล่นเกมไปด้วย ซึ่งผลลัพธ์ที่ได้ไม่ใช่แค่ความสนุก แต่เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมบางอย่างของ
ผู้เรียนด้วยการใส่องค์ประกอบของความสนุกสนานลงไป และเพื่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอน สร้างแรงกระตุ้นหรือแรงจูงใจจาก
ภายนอกและแรงจูงใจภายใน ดังนั้นผู้สอนเองได้ศึกษาโปรแกรม ClassPoint ที่สามารถนำมาจัดกิจกรรมในชั้นเรียนเพื่อให้เป็นไป
ตามหลักการของเกมมิฟิเคชัน ภายในการจัดกิจกรรมการสอนประกอบด้วย ขั้นการรายงานตัวและบอกกติกา ขั้นการให้ภารกิจ ขั้น



2 

  

สรุปองค์ความรู้ของคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

เรื่อง  การจัดการเรียนรู้ด้วยเกมมิฟิเคชันเพื่อส่งเสริมการสอนแบบ Active Learning 
ด้วยโปรแกรม ClassPoint 

ผู้จัดท า ผศ.ดร.จิรพันธุ์ ศรีสมพันธุ์ 

วันที่น าเสนอ 31 พฤษภาคม 2567 

ประเภทองค์ความรู้  ด้านการเรียนการสอน  ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู ้KM Sharing Day ครั้งที ่11 ภายใต้ชือ่งาน “65 ปี มจพ. พลิกโฉม พลิกความคิด สู่ความย่ังยืน” ออกคร้ังท่ี 7       หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 31 พฤษภาคม 2567 

 

การทำภารกิจ ขั้นการให้แรงเสริมด้วยคะแนน ระดับ และขั้นตรวจปรับเนื้อหากับผู้เรียน ซึ่งโปรแกรม ClassPoint มีความสามารถ
ดังนี้ 1) สร้างแบบทดสอบแบบหลายตัวเลือก (Multiple Choice) ซึ่งเป็นการสร้างคำถามแบบปรนัย และสร้างตัวเลือกคำตอบให้
เลือกตอบได้หลายข้อ 2) การสร้างแบบทดสอบแบบกลุ่มคำ (Word Cloud) เป็นการให้นักเรียนตอบคำถาม หรือแสดงความคิดเห็น
แบบยาวๆ 3) แสดงความคิดเห็นแบบตอบสั้น (Short answer) เป็นการแสดงความคิดเห็นแบบสั้นๆ จำกัดความยาว 4) กระดาน
วาดภาพ (Slide Drawing) นักเรียนสามารถตอบคำถาม โดยการแสดงวาดภาพได้ 5) อัปโหลดรูปภาพ (Image Upload) นักเรียน
สามารถส่งคำตอบ โดยการอัพโหลดรูปภาพได้ ตัวอย่างการนำมาใช้ในรายวิชา การเข้าเรียนเพื่อเป็นการรักษาข้อมูลส่วนบุคคล ให้
นักเรียนเข้าโดยใช้รหัสนักศึกษา 4 ตัวท้าย รายงานตัวด้วยการส่งภาพของตนเองก่อนเรียน ผู้สอนตั้งคำถามแบบตัวเลือกหรือแบบ
คำตอบสั้น ๆ ให้ผู้เรียนตอบ ตรวจสอบผลการตอบดำเนินการให้คะแนน สามารถให้ดวงดาวเพิ่มได้ หลังจากนั้นให้แสดงระดับ
ความสามารถว่าอยู่ระดับใด กิจกรรมจะมีการแสดงความคิดเห็นแบบสั้น ๆ ตามข้ันต่าง ๆ ดังภาพ 

 
 
 
 

        
                 ภาพที่ 1 ขั้นการรายงานตัวและบอกกติกา                     ภาพที่ 2 ขั้นการทำภารกิจ 
 
 
 
 
 
 
                                 ภาพที่ 3 ขั้นการทำภารกิจ    ภาพที่ 4 ขั้นการให้แรงเสริมด้วยคะแนน ระดับ 

ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. ผู้เรียนสนใจกับเนื้อหาที่ผู้สอน ทำให้เกิดการเรียนรู้ 
2. ผู้เรียนสนุกสนานกับการเรียน ลดความเบื่อหน่าย 
3. ผู้สอนได้ตรวจปรับความเข้าใจในเนื้อหาให้กับผู้เรียน  
 
 

 
 




