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OPL – One Point Lesson 

ชื่อฝ่าย ชื่อแผนก 

หัวเรื่อง   
  

วันที่จัดท า OPL No. 

ประเภท   ความรูพ้ื้นฐาน           การแก้ปัญหา        การปรับปรุงงาน 
ผู้จัดท า ผู้ประเมิน 
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ผู้เรียน 

    
  

      

ศูนย์การเรียนการสอน
ผ่านเครือข่ายเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

งานบริภัณฑ์
การศึกษา 
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กนกศักดิ์ ศรีเมฆ มุทิตา นครินทร์ 

หลักการสร้างสื่อ  
การเรียนการสอนด้วย e-book ของส านัก 

หลักการและเหตุผล   หลักการออกแบบสื่อประเภทต่าง ๆ มาจากการถ่ายทอดความคิดสู่แบบรา่งสตอรีบ่อร์ด ซึ่งสื่อ e-book มีลักษณะที่
แตกต่างจากสื่อประเภทอ่ืน ๆ  
วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อให้ทราบถึงหลักการสร้างสื่อประเภทต่าง ๆ  
2. หลักการสร้างสื่อ e-book มัลติมีเดีย 

ภาพที่ 2 ตัวอย่างสื่อสไลด์อิเล็กทรอนิกส์ 

ภาพที่ 1 ตัวอย่างการออกแบบสื่อแผ่นใส 

1. ลักษณะการออกแบบสื่อแผ่นใส  
 เนื้อหาที่เน้นภาพเป็นหลัก น ามาท าสื่อ
แผ่นใส อาจจะประกอบด้วยตัวหนังสืออธิบาย
ส่วนประกอบต่าง ๆ หรือถ้ามีตัวหนังสือก็ควรเป็น
ข้อความแบบสรุป หรือ เป็นหัวข้อ 

 

3. ลักษณะการออกแบบสื่อ CAI 
 สื่อทางคอมพิวเตอร์ยังพัฒนาต่อมาในรูปแบบ
ของ CAI (Computer Assisted Instruction) ซึ่งมีความ
ซับซ้อนของการน าเสนอบทเรยีนมากข้ึน มีเมนูในการ
น าเข้าบทเรียน มีการท าแบบทดสอบก่อนเรยีน หลังเรียน 
มีการประเมินผลในการท าแบบทดสอบ สามารถใส่เสียง 
วิดีโอ แอนิเมชั่นได้ ท าให้ในขั้นตอนการออกแบบต้อง
เขียนสตอรี่บอร์ดก่อนการสรา้งบทเรียน CAI ซึ่งรูปแบบ
สตอรี่บอร์ดของ CAI ดังภาพท่ี 3 

หลักการออกแบบสื่อประเภทต่าง ๆ  
     หากจะกล่าวถึงการออกแบบ e-book เลยนั้นอาจจะยังไม่เห็นภาพ 
จึงขอกล่าวถึงรูปแบบการออกแบบสื่อแผ่นใส สื่อPowerPoint และสื่อ 
CAI ก่อนว่ามีรูปแบบการออกแบบอย่างไร ลักษณะไหน  

ภาพที่ 3 ตัวอย่างสตอรี่บอร์ด                      ภาพที่ 4 ตัวอย่างสื่อ CAI  

2. ลักษณะการออกแบบสื่อ PowerPoint  
  ต่อมาสื่อคอมพิวเตอร์เข้ามามีบมบาทตอ่การเรยีนการสอน
มากขึ้น สื่อแผ่นใสจึงถูกปรับเป็นสื่อสไลด์อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งส่วนมากถูก
สร้างด้วยโปรแกรม PowerPoint ซึ่งหลักการนั้นยังเหมือนกับสื่อ
แผ่นใสที่เน้นการสรุปเนื้อหาและน าภาพประกอบขึ้นบนสไลด์ตา่ง ๆ 
แตกต่างกันตรงที่ PowerPoint สามารถใส่เนื้อหาท่ีเป็นภาพเคลือ่นไหว 
และวิดีโอประกอบได้ ท าให้มีความน่าสนใจมากขึ้น ส่วนการน าเสนอ
นั้นใช้การคลิกเมาส์เพ่ือแสดงผลแต่ละหน้าเป็นหลกั  
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หลักการสร้างสื่อ  

การเรียนการสอนด้วย e-book ของส านัก 

กนกศักดิ์ ศรีเมฆ 

4. ลักษณะการออกแบบสื่อประเภท e-book มัลติมีเดีย 
 จากที่กล่าวมาแล้ว สื่อท้ัง 2 ประเภทแรก(แผ่นใสและPowerPoint) จะเน้นเนื้อหาท่ีสรุปมาแล้ว ใช้ประกอบการสอน ส่วน CAI เน้น
เป็นสื่อท่ีให้ผู้เรียนใช้เรียนด้วยตนเอง เนื้อหาในแต่ละหน้าจะมีการสรุปเนื้อหาลักษณะให้รับข้อมูลทีละน้อย ๆ จนครบบทเรียน แต่ก็สามารถ
แทรกเนื้อหาให้อ่านได้เช่นกัน ส่วนสื่อ e-book นั้นลักษณะจะคล้ายกับ CAI เพียงแต่รูปแบบการน าเสนอจะไปคล้ายกับสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น 
วารสาร นิตยสาร มีการตัดเมนูการเปลี่ยนหน้าออกไปเพราะใช้ลักษณะของการเปิดหนังสือและมีเมนูสารบัญเป็นตัวช่วยน าทาง ข้อดี คือ มี
ความคุ้นเคยกับผู้เรียนเพราะพัฒนามาจากรูปแบบหนังสือ มีการใส่รูปภาพ และการจัดหน้าที่โดดเด่นแบบเดียวกับนิตยสาร 4 สีทั้งเล่ม 
(ขึ้นอยู่กับการออกแบบ) 

ภาพที่ 5 ตัวอย่างการออกแบบ Layout และการจัดวางนิตยสาร 

ภาพที่ 7 จุด Hotspot เพื่อกดหรือเมาส์คลิก   ภาพที่ 8 ผลของการกด Hotspot 

ภาพที่ 6 ตัวอย่างสตอรี่บอร์ด e-book 

มุทิตา นครินทร์ 

ขั้นตอนการสร้างสื่อ e-book มัลติมีเดีย 
 

4.1 ขั้นการเลียนแบบ 
มกีารจัดหน้าแบบนิตยสาร สิ่งพิมพ์ ซึ่งอาจออกแบบให้เป็นหน้าคู่เพื่อ
แสดงเนื้อต่อเนื่อง  โดยการออกแบบ e-book ในการจัดวางเนื้อหา
สามารถใช้ทฤษฎีการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์เข้ามาช่วยในการออกแบบได้ 

4.2 ขั้นการเขียน Storyboard  
เนื่องจากสื่อ e-book แบบมัลติมีเดีย มีเนื้อหาส่วนท่ีเป็นการ
ปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านให้สามารถคลิก กดปุ่ม ให้เปลี่ยนหน้าหรือแสดง
เนื้อหาเพิ่มได้ ดังนั้น การออกแบบจึงต้องมีการอธิบายด้วยการเขียน
สตอรี่บอร์ด เช่นเดียวกับการออกแบบสื่อ CAI 

4.3 ขั้นการสร้างสื่อแบบ interactive 
ในการออกแบบมีเนื้อหาในส่วนของการปฏิสัมพันธ์ให้ผู้ออกแบบ ระบุ
ในสตอรี่บอร์ดด้วยว่าเมื่อคลิกแล้วมีภาพใด หรือ วิดีโอไฟล์ใดขึ้นมา  

ประโยชน์ที่ได้รับ  สามารถน าหลักการออกแบบสือ่ หลักการเขียนสตอรี่บอรด์ ของสื่อประเภท e-book มัลติมีเดีย ไปใช้ออกแบบและสร้าง
สื่อ e-book ของส านักได้อย่างมีหลักการและถูกตอ้ง 


