
 

การจัดการความรู (KM) One-Point Lesson 
(ความรูเฉพาะเรื่อง) 

หัว
เรื่

อง
  

การสรางขอความแบบโคงพล้ิวบน Illustrator 
เลขที่เอกสาร  

วันที่รายงาน กรกฎาคม 57 

ปร
ะเ

ภท
 

 ความรูพ้ืนฐาน   การแกไขปรับปรุง   ความยุงยาก/ปญหาท่ีเกิดข้ึน 
หัวหนากลุมงาน หัวหนางาน จัดทําโดย 

สุรพล พูนสิทธิ์ ประสิทธิชัย 

 
   วัตถุประสงค    เพ่ือออกแบบขอความแบบโคงพลิ้วบน Illustrator   
   ปญหา   ไมมีความรูในการออกแบบขอความแบบโคงพลิ้วบน Illustrator 
   สาเหตุ     ไมมีประสบการณสรางขอความแบบโคงพลิ้วบน Illustrator 
   แนวทางการแกไข    นําข้ันตอนการสรางงานน้ีไปสรางขอความท่ีตองการ 
   ข้ันตอน มีดังน้ี 

 
 
 

 
 
 
                                                                                                                    
 
  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

  
 
  ผลลัพธที่ได   ขอความแบบโคงพลิ้วท่ีสามารถนําไปใชในงานวิดีโอได 

ผล
ที่

ไ
ั

 

วันที ่        
ผูถายทอด        

ผูรับการถายทอด        
 

3. ใหทําการวาดเสนตามดานลาง
อีกครั้งครับ 

4. เลือก Type on path tool แลวทําการ
พิมพขอความท่ีตองการอีกครั้งครับ 

2. เลือก Type on a path tool แลว คลิก
ท่ีเสนโคง จากน้ันใหทําการพิมพขอความท่ี
ตองการครับ 

1. สรางเสนโคงโดยใช Pencil Tool ตาม
ดานขางครับ 


